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Wstep

Wstep

Program GRAPHISOFT BIMx Desktop Viewer (BIMx) daje mozliwos¢ eksplorowania w atrakcyjnym
srodowisku budynkéw 3D utworzonych w ARCHICADzie.

Program BIMx Desktop Viewer mozna pobraé ze strony:

http://www.graphisoft.com/products/bim-explorer/downloads.html|

BIMx umozliwia poruszanie sie w czasie rzeczywistym po tréojwymiarowym projekcie
architektonicznym. Funkcja grawitacji, kontroli warstw, tryb przelotu, rozpoznawania otwordéw, czy
zapamietywania wirtualnych spacerow po modelu 3D sprawiajg, ze to doskonate narzedzie do
eksplorowania projektow.

Jedno klikniecie myszy pozwala wyswietli¢ rézne dane elementdw, takie jak wykonczenie
powierzchni, objetosci, wymiary i dane ilosciowe. Mozliwo$é okreslenia precyzyjnych wymiardw
elementow pomaga podjac trafne decyzje projektowe i wstepnie oszacowac koszty wykonania
elementéw projektu.

Projekty ARCHICAD mozna publikowad jako modele BIMx (*.bimx) za pomoca kreatora lub funkcji
Publikatora.

Wiecej szczegdtow mozna odnalez¢é w Podreczniku uzytkownika ARCHICADa.

Darmowe modele BIMx sg dostepne na stronie programu GRAPHISOFT BIMx: bimx.graphisoft.com

Karta informacyjna BIMx zawiera przeglad skrétéow klawiaturowych programu. Plik PDF mozna
pobrac ze strony:

http://www.graphisoft.com/products/bim-explorer/downloads.html|

WYMAGANIA SYSTEMOWE

Wymagania systemowe mozna sprawdzi¢ na stronie: http.//www.graphisoft.com/support/bimx/
system_requirements/.

Uruchom program BIMx Desktop Viewer

Kliknij dwukrotnie ikone BIMx Desktop Viewer, aby uruchomi¢ aplikacje.

Jesli posiadasz plik modelu BIMx, kliknij dwukrotnie, aby otworzy¢ go w programie BIMx Desktop
Viewer.

W ponizszych rozdziatach znajdziesz informacje dotyczace korzystania z programu BIMx Desktop
Viewer:

Polecenia menu programu BIMx Desktop Viewer
Narzedzia nawigacji BIMx i skroty
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Polecenia menu programu BIMx Desktop Viewer

Polecenia menu programu BIMXx
Desktop Viewer

e Podwodjne klikniecie modelu BIMx otworzy go w przeglgdarce. Mozna takze skorzystac z
polecenia w menu programu BIMx: Plik > Otwérz.

e Aby otworzy¢ menu BIMX, naci$nij przycisk ESC.
e Aby powrdci¢ do okna nawigacji, nacisnij ponownie ESC.
e Aby przetaczy¢ na tryb petnoekranowy w systemie Windows, uzyj przycisku F11.

gTralnlng Series 3.bimx - Graphisoft BIMx
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Polecenia menu programu BIMx Desktop Viewer

Wybor sposrod opcji menu

1. Kliknij i przytrzymaj opcje, ktdrg chcesz zmienic.

2. Zostang wyswietlone dostepne opcje.

Mapizz =-rnail

Dyrnki pornocy

3. Najedz kursorem na opcje.

4. Kiedy kursor znajdzie sie na zgdanej opcji, pus¢ przycisk myszy, aby uruchomi¢ te opcje.

Edycja ustawien numerycznych

Jesli edytowane ustawienie jest wartoscig numeryczng (np. predkos¢ nawigacji) mozna zmienic te
wartosc¢ jedynie poprzez przeciggniecie myszy w lewo (aby zmniejszy¢ wartos¢), lub w prawo (aby
zwiekszy¢ wartosc). Nie da sie wprowadzi¢ wartosci bezposrednio.

nderingu

Model. birne

Napizz e-rmail

Kliknij Otworz, aby odnalez¢ model BIMx (*.bimx).

Projekt pokazuje Sciezke i nazwe otwartego modelu.
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Polecenia menu programu BIMx Desktop Viewer

Po otwarciu modelu BIMx, kliknij Przegladaj hypermodel, aby wybraé jeden z dostepnych widokéw
3D i potozen kamery, jesli sg one zawarte w modelu.

Przegladaj plik Hyper-rmodel:iTraining Series #x Model, birnx

Dokurmenty 20

Ten plik Hyper-rmodel zawiera dokurmentage 20, ktdrg mozna

przeglgdad tvlko na aplikagi mobilnej BIM:x,

Modela :

Generic Perspective Fromtal Axonormetry

Anuluj Dtwarz model 30

Wyhbierz jeden z nich i kliknij Otwérz model 3D, aby otworzy¢ go w programie BIMx Desktop Viewer.

Menu USTAWIENIA

W oknie Ustawienia znajdujg sie wszystkie parametry zwigzane ze sposobem wyswietlania modelu
BIMx oraz nawigacja.

Dyrmiki pornaocy
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Polecenia menu programu BIMx Desktop Viewer

Tryb renderingu

Wybierz tryb renderingu aby wyswietli¢ model BIMx.

Swiatto czotowe: Mozesz ogladaé okreélone miejsca w taki sposéb, jakby nad Twoja gtowa
umieszczono lampe

Global lllumination: Dostepne dla modeli obliczonych przy uzyciu funkcji Global Illumination.

Czarno-biaty: Dostepne dla modeli obliczonych przy uzyciu funkcji Global Illumination; widoczne
jednak bedg tylko lightmapy Gl dla obrazu w skali szarosci.

Proste: Podstawowe oswietlenie z materiatami i obrysem.

Bez oswietlenia: Pokazuje materiaty tylko z oswietleniem zewnetrznym. Mozna dodac¢ szczegdty
wigczajac efekt SSAO.

Metoda Gourauda: Pokazuje materiaty z prostym o$wietleniem
Metalowy: Podobny do Swiatfa czotowego, ale z pominieciem materiatéw

Ukrywanie linii: Brak cieni. Wyswietla obrys geometrii.

Niektére z tych metod moga nie by¢ dostepne w zaleznosci od zainstalowanej karty graficzne;.

Wskazowki dotyczgce wyboru trybu renderingu

Tryb Global lllumination pozwala na uzyskanie najbardziej realistycznych efektéw. Mozna go
otworzyé, jesli model zostat przeliczony pod katem Global lllumination.

Uwaga: Dla modeli z przeliczconym Global Illumination dostepna jest takze opcja czarno-biata
(Global lllumination).

Tryb sSwiatta czotowego to prostsza metoda fotoprezentacji niz Global lllumination; jest ona
dostepna na wszystkich urzadzeniach (mozliwy wyjatek stanowig bardzo stare komputery).

W przypadku bardzo starych modeli komputeréw (pod warunkiem, ze spetniajg one minimalne
wymagania systemowe) modele fotoprezentacji Metodg Gourauda oraz Bez oswietlenia i
Global lllumination (jesli zostaty one obliczone dla modelu) z pewnoscig beda dostepne.

Tto

BIMx oferuje nastepujgce opcje tta ekranu:

SKYBOX (domyslny obraz nieba BIMx)
BIEL

SZAROSC

CZERN

GRADIENT

Aby zastosowac wtasne obrazki, nalezy zastgpic¢ szes¢ plikéw .bmp znajdujacych sie w folderze BIMx
Desktop Viewer/Data/Skybox.
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Polecenia menu programu BIMx Desktop Viewer

Widok przestrzenny

BIMx pozwala na wyswietlanie widokdéw w trybie przestrzennym. Dostepne sg nastepujgce metody:
e Lewa/Prawa
e CZERWONY/ CYJAN

Uwaga: Aby oglagdac widoki przestrzenne wygenerowane przez te funkcje BIMx, konieczne sg
specjalne okulary do widoku przestrzennego.

e Bufor Quad: dostepny tylko dla sterownikow NVIDIA.
o Wyt

Uwaga: Opcje widoku przestrzennego nie sg dostepne w widoku réwnolegtym. (Kliknij F8, aby
przetgczy¢ na widok rownolegty.)

SSAO

Witacz efekt SSAO (Screen Space Ambient Occlusion - okluzja otoczenia w obszarze ekranu) aby
nadaé wiekszej gtebi. Szczegdlnie sprawdza sie w potgczeniu z trybem Bez oswietlenia. Efekt nie jest
tak wyrafinowany jak przy globalnym oswietleniu, ale podobny, bez potrzeby dokonywania
wstepnych obliczen.

Uwagi:

— SSAO jest dostepna tylko, jesli zainstalowana karta graficzna obstuguje standard OpenGL 2.0.
Zazwyczaj, w starszych laptopach nie mozna korzystac z tej funkgji.

— SSAO nie jest jeszcze dostepna dla urzadzen przenosnych, ze wzgledu na ograniczenia
sprzetowe.

Kat widzenia

Zakres wartosci: 10-120

Predkos¢

Zakres wartosci: 10-1000

Ten parametr kontroluje domysing predkos¢ nawigacji. Wyzsza wartos$¢ oznacza szybsze poruszanie
sie.
Uwaga: mozliwe jest tymczasowe przyspieszenie nawigacji poprzez przytrzymanie klawisza
‘SHIFT".

Czutos¢ Myszy
Zakres wartosci: 10-50

Odwrodcenie nawigacji

Ta opcja powoduje odwrotne dziatanie myszy w czasie nawigowania.
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Polecenia menu programu BIMx Desktop Viewer

Jednostki

Zamierzone odlegtosci moga by¢ wyswietlane w jednostkach metrycznych lub imperialnych.

Domyslnie model jest wyswietlany zgodnie z jednostkami ustawionymi dla tego komputera.

Dodatkowe polecenia menu Ustawienia

Jesli aktywowano Cienie (kliknij F3), dostepne sg nastepujgce parametry. Mozliwe wartosci zostaty
podane w nawiasach.

Wysokos¢ Storica (10-80)

Pozycja Stonca (0-360)

Jasnos¢ Stonca (-100+100)

Filtr stoneczny: Wt3cz, aby poprawic¢ jakos$¢ cieni stonecznych.
Wysokos¢ Kamery (600-2000)

Kat Kamery (150-400)

Dymki pomocy

Witaczenie tej funkcji uaktywnia dymki pomocy, ktére bedg wyswietlane nad niektérymi
poleceniami menu Ustawienia. Po otwarciu modelu BIMx rowniez wysSwietlane jest pomocnicze
okno wprowadzajace.

Menu WARSTWY

Projekt BIMx przechowuje informacje o oryginalnych warstwach ARCHICADa. Za pomocg menu
Warstw BIMx mozna regulowac widocznos¢ warstw modelu, zaznaczajgc pola zadnych nazw.

Menu GALERIA

Menu Galeria zawiera opcje pozwalajgce na przegladanie zapisanych wczesniej animowanych ujec
spacerow.

e ODTWARZAJ PRZY BEZCZYNNOSCI wiaczy lub wznowi odtwarzanie 'w stylu wygaszacza ekranu' -
a mianowicie po uptywie okreslonego czasu bezczynnosci.

e Klipy beda odtwarzane kolejno, jesli wigczona jest opcja 'SEKWENCIA' (kliknij Sekwencja aby jg
uruchomié); w przeciwnym razie zostanie wyswietlony tylko biezgcy klip.
Skroty galerii

e Kliknij obrazek aby przejs¢ do wybranego potozenia lub odtworzy¢ dany klip..
e Wecisnij 'P' aby odtworzy¢ biezacy klip.

e Wocisnij Shift + P, aby odtworzy¢ sekwencje klipdw poczawszy od gory.
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Polecenia menu programu BIMx Desktop Viewer

Menu FUNKCIJE

Menu FUNKCIJE zawiera liste podstawowych polecen zwigzanych z nawigacjg oraz przypisane im
skréty klawiaturowe. Wiekszo$¢ tych polecen nie wymaga opisu i jest identyczna jak w grach typu
"first-person shooter" (FPS).

Funkcje Skroty Klawiaturowe
Menu ESCAPE
Ruchy Palety Pomocniczej W,S, A, D oraz klawisze strzatek
Szybkie Przemieszczanie SHIFT
Powolne Przemieszczanie CMD lub CTRL
Przykucniecie C
Skok SPACIA
Wznoszenie sie PAGE UP
Obnizanie sie PAGE DOWN
Przelot F
Info K
Narzedzie Miarka M
Obrys 0]
Cienie stoneczne F3
Zrzut Ekranu F5
Widok Réwnolegty F8
Mapa BACKSPACE

Aby pozna¢ dodatkowe skroty nawigacji, zobacz Narzedzia nawigacji BIMx i skroty.

Menu INFO

ania video RAM na urzadzeniu mobilnym

gi? Napisz e-rnail

Menu Info zawiera informacje na temat otwartego projektu oraz licencji BIMx:
e Wersja: Wersja i numer kompilacji aplikacji BIMx.

¢ Typ licencji:: Rodzaj licencji BIMx (petna, edukacyjna). Wyswietlana jest takze informacja, czy
biezgca wersja wykorzystuje funkcje Global lllumination.
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Polecenia menu programu BIMx Desktop Viewer

e Model zrédtowy: Nazwa pliku ARCHICADa zapisanego do BIMx.

e Liczba tréjkatow: Modele w BIMx sg tworzone z tréjwymiarowych powierzchni (tréjkatow).
Szybkos¢ dziatania programu i wykorzystanie pamieci zalezg w duzym stopniu od liczby
trojkatéw w modelu. Prosimy pamietaé, ze ta wartos$¢ jest szacunkowo dwu lub trzykrotnie
wyzsza niz wyswietlona wartos¢ wielobokéow w dodatku PolyCount w ARCHICADzie ze wzgledu
na inne algorytmy obliczeniowe.

¢ Wykorzystanie RAM: Wyswietla informacje o iloSci pamieci RAM zajetej przez otwarty projekt

e Wykorzystanie pamieci video: Wyswietla informacje, w bajtach, o ilo$ci pamieci RAM karty
graficznej zajetej przez otwarty projekt

e Sprawdz uaktualnienia: Kliknij to polecenie, aby sprawdzi¢ czy dostepna jest zaktualizowana
wersja programu GRAPHISOFT BIMx Desktop Viewer.

e BIMx - Pomoc online: Otwiera plik Pomocy.

Sktadowe wykorzystania video RAM na urzadzeniach
mobilnych

Te dane dotyczg pamieci RAM wymaganej do wyswietlenia modelu na obstugiwanych urzadzeniach
ioS.

e Geometria: Na podstawie liczby tréjkatow.

e Tekstury: Aplikacja BIMx dla urzgdzen mobilnych automatycznie optymalizuje tekstury w
pewnym stopniu, ale jesli model BIMx jest zbyt duzy, aby mdgt by¢ uruchomiony na urzadzeniu
przeno$nym mozna sprébowac zmniejszy¢ jego rozmiar i stopien ztozonosci.

Jesli zapiszesz model BIMx przy uzyciu opcji Global lllumination, wymagana bedzie dodatkowa
pamieé¢ RAM do plikéw video aby mogta obstuzy¢ dwa komponenty tekstury:

* Gl na ptaskich powierzchniach: tekstura o$wietlenia zastosowana dla ptaskich powierzchni; i

* Gl na zakrzywionych powierzchniach: tekstura oswietlenia zastosowana dla zaokraglonych
powierzchni;

Mozna zauwazy¢, ze zaokraglone powierzchnie zapetniajg mniej pamieci niz ptaskie powierzchnie.
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Narzedzia nawigacji BIMx i skroty

Narzedzia nawigacji BIMx i skroty

Uwaga: Karta informacyjna BIMx zawiera przeglad skrétéw klawiaturowych programu.
Odpowiednig wersje jezykowa pliku PDF mozna pobraé z nastepujacej strony:
http://www.graphisoft.com/products/bim-explorer/downloads.html

Przelot Spacer

Klawisz F przetgcza pomiedzy trybami Przelotu i Spaceru. Tryb Spaceru jest bardziej realistyczny i

obejmuje nastepujace funkcje:

¢ Rozpoznawanie otwordw, co w trakcie nawigacji pozwala na odrdznienie statych elementéw
budynku takich jak sciany, stupy czy stropy od drzwi i okien.

e Grawitacja, ktéra utrzymuje kamere na jednakowej wysokosci ponad stropami, schodami i
rampami.

e Jednoczesne przytrzymanie SHIFT i CONTROL wtgcza tryb "predkosci Swiatta" w nawigacji, ktory
jest dziesieciokrotnie szybszy od biegu.

® Przytrzymanie prawego klawisza myszy w trybie Przelotu spowoduje utrzymanie kamery na
jednej wysokosci. Jest to funkcja, ktdra moze by¢ uzyteczna np. przy nagrywaniu przelotu nad
budynkiem.

® Przytrzymanie prawego klawisza myszy w trybie Spaceru zablokuje o$ kamery w poziomie, co
pozwala na uzyskanie dwupunktowej perspektywy.

Info (Kompatybilnosc)

Uwaga: Narzedzie Info jest dostepne w BIMx Desktop Viewer tylko w modelach BIMx
opublikowanych w ARCHICADzie w wersji 16-21, z wykorzystaniem podstawowego zestawu
informacji wybranego w wtasciwosciach publikowania. Opcja ta nie jest dostepna w
ARCHICADzie 22 i wersjach pdzniejszych.
Wecisniecie “I” w trakcie nawigacji aktywuje narzedzie Info. W tym trybie kursor przyjmuje ksztatt
krzyzyka, a obrysy zaznaczonych elementéw sg podswietlane. Klikniecie myszg wyswietla Palete Info
zawierajgcg podstawowe informacje na temat zaznaczonego elementu. W trybie Info wyswietlane
sg nastepujace informacje:

e Typ — Typ elementu (np. Sciana, strop)
e Nr
e Warstwa — Warstwa elementu w modelu ARCHICADa

e Parametry elementéw, odpowiednio — np. wysokos¢, szerokos¢, grubosé, objetosé, struktura
(jesli ztozona), pochylenie, powierzchnia, nachylenie. Te wartosci pobierane sg z parametrow
elementu modelu ARCHICADa.

¢ Nazwa elementu bibliotecznego (odpowiednio)
e Znaczniki (pod warunkiem, ze wprowadzono odpowiednie wartosci tych znacznikéw dla
elementu) - np. Potozenie, Funkcja konstrukcyjna
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Narzedzia nawigacji BIMx i skroty

Uwaga: Dane Info dostepne s3g tylko jesli ogladasz model BIMx zapisany z ARCHICADa 16 lub
nowszego. (Modele BIMx zapisane z wczesniejszych wersji ARCHICADa pokazujg jedynie
ograniczony zostaw danych.)

Mapa

Jest to funkcja, ktéra pozwala na okreslenie biezgcego potozenia w budynku w trakcie nawigacji.
Wocisnij “BACKSPACE” aby wtgczy¢ projekcje biezgcego fragmentu rzutu na okno 3D. Biezgce
potozenie i kierunek, w ktéorym zwrdécona jest kamera sg oznaczone za pomocg strzatki. Mozna
zmieniaé powiekszenie mapy za pomoca rolki myszki.

Narzedzie Miarka

Wocisnij 'M' aby aktywowa¢ Miarke. Obliczona zostaje trojwymiarowa odlegtosé od kamery do
punktu w srodku widoku i jest ona okreslona jako 'Odlegtos¢ Widoku'. Aby zmierzy¢ odlegtosc
pomiedzy dwoma punktami w 3D wskaz je klikajgc lewym klawiszem myszy. Dtugo$¢ wskazanego
odcinka bedzie oznaczona jako 'Zmierzona odlegtosc'.

Zrzut Ekranu

Wecisnij 'F5' aby zapamieta¢ biezgcy widok w postaci pliku .png. Obraz bedzie miat rozdzielczos¢
zgodng z biezagcymi wymiarami okna BIMx. Plik .png zostanie zapisany pod indywidualng nazwg w
folderze BIMx\Screenshots w folderze Uzytkownicy/Nazwa uzytkownika/Dokumenty uzytkownika.

Widok Rownolegty

Wecisnij 'F8' aby wtaczy¢ widok réwnolegty. Uzyj myszy do obracania modelu i rolki do powiekszania
i zmniejszania widoku. Przytrzymaj prawy klawisz i przesun mysz w celu przemieszczenia widoku.

Uwaga: Opcje widoku przestrzennego (menu Ustawien) nie sg obstugiwane w widoku
réwnolegtym.

Wyjscie

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Z, a nastepnie ESC, aby zamkna¢.
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