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Introducao

Para ajudar os nossos clientes, a GRAPHISOFT desenvolveu o Library Part Maker (LPM),
uma extensdo do ARCHICAD que simplifica e agiliza a criacdo de itens de biblioteca
personalizados, baseadas na GDL.

A Library Part Maker centra-se na entrega do ‘I'do BIM (Modelagem da Informacdo da

Construcdo), em conformidade com os padrées da industria’. A Extensdo usa uma
abordagem baseada em dados, preservando a liberdade do usuario em projetar. Isso
complementa fortemente o foco da GRAPHISOFT em dar liberdade de projetar: dando aos
arquitetos a capacidade de criar virtualmente qualquer coisa.

Conceito de Item da Biblioteca BIM

O conceito de Item da Biblioteca BIM baseia-se no fornecimento de informacdes de
construcao de maneira confiavel. Todos os componentes do Item da Biblioteca, como
Simbolo 2D, Representacao 3D e, especialmente, estrutura de dados de informacdes,
devem ser sincronizados. Assim, as alterac8es nos Simbolos 2D e/ou Modelos 3D devem
ser refletidas nas estruturas de dados de informacdo do Item da Biblioteca e vice-versa.
Embora a tecnologia GDL suporte essa abordagem, a sua implementagdo requer
habilidades avancadas de programacao GDL que podem tornar a manutencdo e a
redistribuicdo inviaveis.

O fluxo de trabalho do Library Part Maker é baseado no uso de ferramentas padrdes 2D e
3D do ARCHICAD, eliminando completamente a necessidade de qualquer conhecimento
de programacao GDL.

A abordagem do LPM foca em produtos manufaturados da ‘vida real’, nos quais a
geometria e a informacdo estdo firmemente ligadas (por exemplo, certo tipo de produto
tem sempre um numero de codigo de barras Unico). Também, o LPM permite em modelos
paramétricos 2D/3D (baseado no LOD) e CAD paramétrico (baseado no atributo do
ARCHICAD), simbolos 2D e modelos 3D. Além disso, o LPM simplifica muito a criacao e o
projeto de aberturas de Portas/Janelas complexas no ARCHICAD.

Escopo

A versdo atual do LPM fornece ferramentas para criar 0s seguintes tipos de Item da
Biblioteca GDL:

- Objeto Genérico
- Janela

- Porta

- Claraboia

- Lampada

1.como, por exemplo, 0 BS8541-1/2/3 no Reino Unido
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- Item de Biblioteca MEP (funciona plenamente com a Biblioteca MED 22 e com o
Modelador MEP da GRAPHISOFT. O Modelador MEP € uma extensdo separada para o
ARCHICAD, sujeita a licenciamento adicional)



Primeiros Passos

Instalacao

Por favor, observe que o Library Part Maker requer a Biblioteca do ARCHICAD 22 Library
Atualizacao 1 instalado em seu computador.

1. Feche todas as instancias em execu¢do do ARCHICAD
2. Execute o pacote do Instalador.
3. Reinicie o ARCHICAD.

4. A partir da caixa de dialogo Novo Projeto, escolha o template Library Part Maker
Template 22.

A MNove Projeto ? *

Criar um Novo Projeto a partir de:
@ Template

| Library Part Maker 22 Template.tpl e

O Ultimas Definigdes de Projeto

® Isso criard um novo projeto com base em um
arquivo template selecionado.

|:| Lancar nova ocorréncia do ARCHICAD

Perfil do Ambiente de Trabalho

| Perfil Atual v|

Templates

O template ARCHICAD local padrdo pode ser usado com o Library Part Maker. Além disso,
dois templates especializados sdo fornecidos com o LPM:

- Template LPM 22: Contém exemplos de elementos da biblioteca LPM (sem elementos
MEP).

- LPM MEP Template 22: Contém exemplos de elementos da biblioteca LPM (incluindo
elementos MEP). Utilize este template se vocé também estiver usando o MEP Modeler.

Para usar um template, inicie um novo projeto no ARCHICAD e procure a pasta de
templates disponiveis (pasta Defaults\ARCHICAD).

Migracao

O LPM para o ARCHICAD 22 remove a funcionalidade baseada em camadas de versdes
anteriores do LPM (ARCHICAD 19 e 20) e a substitui pelo conceito baseado em Atribuicao.
Esse conceito remove a organizacao rigida de elementos por camadas, um processo que
pode ser propenso a erros e altamente dependente do Template LPM.

O novo fluxo de trabalho é baseado na Paleta de Item de Biblioteca atualizada e
integrada.



Qualquer conteudo criado pelo LPM antes do ARCHICAD 22 sera automaticamente
migrado para as atribui¢cdes apropriadas. Esses elementos podem ser movidos livremente
para qualquer vegetal.

A criacao de acessorios, Puxadores e Venezianas, como Tipos separados foi
descontinuada. Estes Itens da Biblioteca sao cobertas por uma funcionalidade padrao do
ARCHICAD em Arquivo > Bibliotecas e Objetos > Salvar Selecao Como.

GRAPHISOFT.



Paleta Criador de Item de Biblioteca

Todos os comandos necessarios para criar um ltem de Biblioteca estdo agora disponiveis
em uma unica paleta do Library Part Maker.

Consulte Fluxo de Trabalho Num Relance.

Abrir a Paleta Library Part Maker

Abra a paleta usando um desses comandos:

- Modelagem > Extras de Modelagem > Library Part Maker
- Janelas > Paletas > Library Part Maker

Selecao e Realce

Use os icones da Paleta para ajuda-lo a identificar e selecionar Itens da Biblioteca e
componentes especificos:

Zoom em uma Area de Projeto
1. Selecione um nome de Item da Biblioteca no pop-up.

2. Clique no botdo Zoom para ampliar a Area de Projeto na Planta Baixa

Library Part Maker n

~ MNome & Area de Projeto

Mome do Item da Biblioteca:

IlExempIo de Objeto Genérico >|I

T__L @ Al X

~ Definir ltem de Biblioteca

Adicionar Componente:

Simbolo 2D Médio 3
Realcar / Selecionar Componentes:
I v O ‘Q |g|\

Selecionado: 0 Editavel: 0
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Selecionar Componentes por Tipo

1. Selecione um Tipo de Componente, a partir do menu pop-up (p.ex. Simbolo 2D em
Planta de Teto Refletido)

2. Cligue no botdo Selecionar Componentes.

Library Part Maker n

~ MNome & Area de Projeto
Mome do Item da Biblioteca:

Exemplo de Objeto Genérico 3

0 ® ar X
~ Definir ltem de Biblioteca

Adicionar Componente:

Eﬁ

Simbolo 2D Planta Teto Refletido ] l

Realcar / Selecionar Componentes:

HEE]

Selecionado: 147 Editdvel: 147

Todos os Componentes desse tipo sdo agora selecionados na Planta.

Realcar Componentes por Tipo

1. Selecione um tipo de componente, a partir do menu pop-up (p.ex. Modelo 3D
Completo)

2. Cligue no botdo de alternancia Realcar Componentes.

Library Part Maker n

~ MNome & Area de Projeto
Mome do Item da Biblioteca:

Exemplo de Objeto Genérico 3

0 ® ar X
~ Definir ltem de Biblioteca

Adicionar Componente:

# || Modelo 30 Completo 3
&

Realcar / Selecionar Componentes:

!_>*@ @

Selecionado: 0 Editavel: 0
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Todos os Componentes do tipo selecionado agora estdo real¢cados na planta.

Library Part Maker n

~ MNome & Area de Projeto

m m |] E @ @ Mome do Item da Biblioteca:

Exemplo de Objeto Genérico 3

-2 200%
EEE ° 096G [ ® At X

~ Definir ltem de Biblioteca
aTiaa s iaral

Adicionar Componente:

Modelo 30 Completo 3

Realcar / Selecionar Componentes:

XX ]

x

Selecionado: 0 Editavel: 0
D g
K WO ¥ Propriedades
b Detalhes
E E E * Marcar e Salvar
| H i Selecionar Tipo de [tem da Biblioteca:
[B~ objeto -

@} @ @ Verificar
ﬁ m m Problemas em: Exemplo de Objeto Genérico

Para remover o realce, clique no botdo Realgar Componentes novamente.

Realcar Componentes Nao Atribuidos
- Selecione o Tipo de Componente Nao Atribuido no pop-up
- Cligue no botao de alternancia Realcar Componentes.

Library Part Maker n

~ MNome & Area de Projeto
Mome do Item da Biblioteca:

Exemplo de Objeto Genérico 3

0 ® ar X
~ Definir ltem de Biblioteca

Adicionar Componente:

l Nao Atribuida 3

Realcar / Selecionar Componentes:

’—,E]-@ @)

Selecionado: 0 Editavel: 0

GRAPHISOFT.



Todos os componentes da planta que ndo estiverem atribuidos a um tipo agora estdo
realcados.

| Library Part Maker n
~ MNome & Area de Projeto
Mome do Item da Biblioteca:
=
;\.'.: E m Exemplo de Objeto Genérico 3
[en) I
A d A ® ar X
~ Definir ltem de Biblioteca
Adicionar Componente:
Nao Atribuida 3
mw % Realcar / Selecionar Componentes:
QN

Para remover o realce, clique no botdo Realgcar Componentes novamente.

Definir Cores de Realce

Clique no pop-up ao lado da visualizacao do Realce para acessar sua interface de
definicdes de cores. Vocé pode definir uma cor separada para componentes ndo
atribuidos, assim como Transparéncia (isso € Util na janela 3D).

~ Definir ltem de Biblioteca

Adicionar Componente:

Nao Atribuida 3

Realcar / Selecionar Componentes:

@ Definir Cor...

Gerenciar Realce de Cores...

Selecionado: 0 Editavel: 0

¥ Propriedades
b Detalhes



Guia do Fluxo de Trabalho

Fluxo de Trabalho Num Relance

Use os controles da Paleta Item da Biblioteca da parte de cima até embaixo para projetar

seu novo ltem da Biblioteca.

Library Part Maker n

~ MNome & Area de Projeto
Mome do Item da Biblioteca:
L3

Objeto de Exemplo

18 ® Al X Q

~ Definir ltem de Biblioteca

Adicionar Componente:

Simbolo 2D Completo 3

&
P —
Realcar / Selecionar Componentes:

v O '@ &)
Selecionado: 0 Editavel: 0
* Propriedades
Importarpropriedades::;///c
@ Esquema de Propries
O Planilha

Esquema de Propriedade Importada:
Parametros de Listagem ARCHICAD 3

~ Detalhes

Mome do Item da Biblioteca:

|Objeto de Exemplo |
Autor:

|Reka |

Mais...

* Marcar e Salvar

Selecionar Tipo de [tem da Biblioteca:

[B~ objeto -

Verificar

Problemas em: Exemplo de Objeto Genérico

\{Néo foram encontrados problemas.

;UPorfa\ror,\reriﬁque 05 pardmetros disponiveis
abaixo.

Eﬁ Pardmetros /e

Selecionados:

Exemplo de Objeto Genérico

Gravar Como

Adicione novo Nome de Item de Biblioteca
Use 0 que quer que esteja em sua mente...

Defina a Area de Projeto para o seu Item da Biblioteca
Marque o espaco de trabalho no qual vocé projetara os Componentes
do Item da Biblioteca

Comece adicionando componentes para cada Nivel de Detalhe
Desenhe os simbolos do modelo 2D e 3D

Selecione o Esquema de Propriedade
Quais parametros de listagem devem usar o Item da Biblioteca?

Adicione Detalhes
Defina uma pré-visualiza¢do, adicione outras informacées... ndo
esqueca o autor!

Especifique o Tipo de Item de Biblioteca
E uma Porta, umaJanela, um Objeto?

Verifique o seu Item de Biblioteca
Verifique sua criacdo e corrija qualquer problema.

Personalize Parametros e Atributos
Abra o pop-up, onde vocé pode refinar os parametros e atributos
(nomes, valores, padroes)

Salve (Finalmente!)
E esta pronto para inserir.

Cada etapa é explicada nas se¢8es a seguir.

GRAPHISOFT.
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Definir Nome & Area de Projeto

O primeiro passo é criar um Nome do Item da Biblioteca e desenhar sua Area de Projeto

na Planta Baixa.

1. Na paleta Library Part Maker, faca um dos seguintes procedimentos:

+ Cligue no sinal +.

+ No pop-up LibPart Name, escolha Adicionar Novo Nome do Item da Biblioteca.

Library Part Maker

~ MNome & Area de Projeto

Mome do Item da Biblioteca:

Selecionar Nome

d

o|[@
¥ Definir ltem de Biblioteca
¥ Propriedades

b Detalhes

L3

Marcar e Salvar

[@] ar X

Exemplo de Clarabdia

Exemplo de Clarabdia 2

Exemplo de Conexdo de Duto

Exemplo de Conexdo de Tubulacdo
Exemplo de Dispoisitivo Linear de Duto
Exemplo de Dispositivo Interno de Tubulagdo
Exemplo de Equipamento

Exemplo de Janela

Exemplo de Luminaria

Exemplo de Objeto Genérico

Exemplo de Porta de Abrir

Exemplo de Porta de Correr Embutida
Exemplo de Portdo

Exemplo de Portdo de Garagem
Exemplo de Ralo

Exemplo de Terminal de Ar

2. Na caixa de didlogo que aparece, atribua um nome.
3. Clique em Marcar Area de Projeto.

‘A | Adicionar Nome de Novo ltem da B... ? e

Adicionar Mome de Novo ltem da Biblioteca

I|Objeto Personalizado

® Depois de adicionar um Nome, margue uma Ares de Projeto onde vocé
desenhars seu item da biblioteca. Elementos dentro da dres marcads
zerdo verificados & salvos

Cancelar Il

Marcar Area de Projeto |I

GRAPHISOFT.

ANEMETSCHEK COMPANY

13



4. Clique na Planta Baixa para desenhar um quadro de Area de Projeto. O nome é exibido
ao lado do quadro automaticamente.

Library Part Maker B Exemplo de Objeto Genérico

~ MNome & Area de Projeto

Mome do Item da Biblioteca:

Exemplo de Objeto Genérico 3

® Al X

~ Definir ltem de Biblioteca

Adicionar Componente:

E/ Simbolo 2D Completo 3

Realcar / Selecionar Componentes:

[ BE]lS

Selecionado: 0 Editavel: 0

¥ Propriedades
b Detalhes

¥ Marcar e Salvar

Vocé também pode criar novas Areas de Projeto copiando e colando uma Area de Projeto
existente (por exemplo, em uma matriz). Cada copia recebe automaticamente um novo
nome e € listada separadamente no pop-up da Paleta.

O que é uma Area de Projeto?

- AAreade Projeto contém os elementos 2D e 3D (componentes) que constituem o ltem
da Biblioteca. A Area de Projeto agrupa esses componentes e seus atributos, além de
preservar todas as modificacdes feitas ao longo do processo.

- AArea de Projeto pode ser adicionada antes ou depois de ser criado o atual Item da
Bibliotecal.

- Afuncdo Verificar e Salvar considera o contetido atual da Area de Projeto ao verificar a
validade do item da biblioteca.

- Adesmarcacdo da Area de Projeto ou de qualquer uma das suas partes ndo resultard
em mudancas perdidas.

Consulte também Zoom em uma Area de Projeto.

Adicionar Nova Area de Projeto

Se 0 Quadro de Area de Projeto for apagado, o Nome do Item da Biblioteca ainda estara
disponivel na paleta, mas vocé ndo podera salva-lo: quando vocé executar uma
verificacdo, recebera um aviso.

Para desenhar uma nova Area de Projeto, clique no icone Adicionar Area de Projeto e a
desenhe novamente.

GRAPHISOFT. 14



Library Part Maker n

~ MNome & Area de Projeto
Mome do Item da Biblioteca:

Aobjeto Personalizado 3

1
=
I\!:’I\ @ AI x
i)
ik Adicionar Area de Projeto h

Propriedades

Detalhes

4 v - -

Marcar e Salvar

Renomear Item de Biblioteca

Faca um dos seguintes procedimentos:

- Edite o nome do Item da Biblioteca diretamente na Planta
- Cligue em Renomear na paleta.

@ e ‘ = ‘I:ﬁ'::% ‘ ™ T F Library Part Maker n

ﬁ» | W/ Arial v| |3_00 |mm ‘ | AI N /! S ~ MNome & Area de Projeto

AR

Objeto Personalizado

Mome do Item da Biblioteca:

-

w

P

Objeto Personalizado 3

s O & ®|Aar|X
L

Renomear Mome de Item da Biblioteca

Definir ltem de Biblioteca

Propriedades

L3
L3
b Detalhes

~ Marcar e Salvar

Selecionar Tipo de [tem da Biblioteca:

GRAPHISOFT. 15
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Adicionar Componentes no Item da Biblioteca

Dentro da Area de Projeto, use as ferramentas 2D e 3D para desenhar os componentes
do Item da Biblioteca.

Nota: Para focar em uma determinada Area de Projeto na Planta, use a funcdo Zoom
da Paleta LPM: consulte Zoom em uma Area de Projeto.

Os exemplos de Templates LPM contém os componentes do modelo 3D na linha superior
(com LOD aumentando da esquerda para a direita) e os simbolos 2D na linha inferior.

Exemplo de Portdo de Garagem

T T T

¢
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o
o
b
b
>

-
I

5
Eae
5

:
|
| | ||
|
|
|

:
|
|
|
|
|
e — — e — — =X e — — e — — —% ) SN S

Principios de Projeto para Simbolos 2D

Desenhe o(s) simbolo(s) 2D usando qualquer ferramenta do ARCHICAD 2D (exceto
Ferramenta Texto).

Para uma porta/janela, a orientagdo do simbolo 2D deve estar alinhada com o eixo
horizontal (x). A face externa da abertura deve estar voltada para cima (Consulte
Exemplos de Nivel de Detalhe de Simbolo 2D).

Use a Ferramenta Ponto Quente para definir Pontos Quentes 2D personalizados
(valido somente para simbolos 2D)

Atribua uma origem de conteldo para cada componente (Consulte Defina Origens do
Componente (Coloque Cotas de Nivel)

Quaisquer Itens da Biblioteca usados nos seus simbolos 2D devem ser explodidos
para primitivos 2D (linhas, arcos, polilinhas etc.)

GRAPHISOFT. 10



Defina Origens do Componente (Coloque Cotas de Nivel)

Para cada componente (Simbolo 2D e Modelo 3D), use a Ferramenta Cota de Nivel para
inserir uma Origem ao Conteudo. Isso é usado para alinhar o conteddo do Simbolo 2D e
Modelo 3D quando o Item da Biblioteca for salvo.

A origem pode ser colocada em qualquer posicdo desde que esteja alinhada com outras
origens do componente. A abordagem recomendada é colocar a origem no centro de um
objeto ou (no caso de simbolos 2D e modelos 3D irregulares) na sua caixa delimitadora.

A origem deve ser atribuida a um tipo de componente para cada simbolo 2D e modelo 3D
usado.

Exemplo de Porta de Correr Embutida

£0,00 £0,00 T 0,00
R e

10,00 10,00 10,00

NN e

Consulte Origens de Componentes Porta/lanela.




Atribuicoes de Componentes

Para cada componente, atribua seu Nivel de detalhe (LOD) usando o pop-up Tipo de
Componente na Paleta LPM. Cada tipo indica uma representac¢ao 2D ou 3D em um
determinado nivel de detalhe:

~ Definir ltem de Biblioteca

Adicionar Componente:

Eﬂ ”Modelo 3D Esquematico >|| Nao Atribuida

I,

Realcar / Selecionar Componentes: Modelo 3D Completo
Maodelo 30 Simplificado

v (I .Q I\dodelo 3D Esquematico

Selecionado: 0 Editavel: 0 Simbolo 2D Completo

Simbolo 2D Médio

Simbolo 2D Baixa

Simbolo 2D Planta Teto Refletido
Simbolo Elétrico 2D

* Propriedades
Importar propriedades de:
O Esquema de Propriedade

(@) Planilha
_D [EED Tolerdncia 2D Completa

Tolerdncia 20 Média
Escolha valores para importar: Tolerdncia 20 Baixa

Linha de Abertura da Macaneta Completa
b Detalhes . . .

Linha de Abertura sentido Dobradica Completa
= [EIED G SELED Linha de Abertura da Macaneta Simplificada
Selecionar Tipo de ltem da Biblioteca: Linha de Abertura das Dobradicas Simplificada

Linha de Abertura da Macaneta Esquematica
| D Porta ~ Linha de Abertura sentido Dobradica Esquematica

Verificar Macanetas Externas Completa

Macanetas Internas Completa
Problemas em: Exemplo de Portdo de Garagem

Consulte também Realcar Componentes por Tipo.

Depois que o Item da Biblioteca € salvo e colocado, essas representa¢des de LOD
atribuidas podem ser controladas para cada instancia inserida - seja a partir do Dialogo
Defini¢des ou nas Op¢Bes de Visualiza¢cdo do Modelo do ARCHICAD.

F possivel pular a definicdo do LOD para alguns componentes; esses componentes tém
uma definicdo de “Nao Atribuido”. (Quando vocé ativa o Item da Biblioteca, vocé recebe
um aviso que 0s componentes ndo estdo atribuidos, mas ainda assim pode salva-lo.)
Quando colocados, tais Itens da Biblioteca usardo apenas a representacdo definida. No
entanto, esta pratica ndo é recomendada, pois pode levar a representacdes 2D/3D
inesperadas do Item da Biblioteca na documentacdo e visualizagdes dos modelos 3D, em
determinadas definicBes de escala ou Opc¢des de Visualizacdo do Modelo.

Consulte também Realcar Componentes NGo Atribuidos.

Adicionar Componentes Usando o Tipo Atual

Para criar multiplos componentes com um determinado tipo de Componente:
1. Escolha o tipo de Componente desejado no pop-up (p.ex. Simbolo 2D Completo)
2. Cligue no botao de alternancia Iniciar/Parar a Adicao de Componentes.



Library Part Maker n

~ MNome & Area de Projeto
Mome do Item da Biblioteca:

Exemplo de Objeto Genérico 3

® At X
~ Definir ltem de Biblioteca

Adicionar Componente:

” E/ ” |S|'mbo|o 2D Completo >|

Realcar / Selecionar Componentes:

[ BE]lS

Selecionado: 0 Editavel: 0

Todos os componentes que vocé adicionar agora serdo automaticamente atribuidos ao
tipo atual de Componente, até que vocé clique na alternancia novamente.

Atribuicdes para Componentes de Simbolo 3D

Atribuicao LPM Conteudo apresentado com a correspondente Op¢do de
Visualizacdo de Modelo (OVM) em:

- Nivel de Detalhe de Simbolo de Porta, Janela e
Clarabdia

- Defini¢des Diversas para Itens da Biblioteca
Modelo 3D Completo 3D e Corte/Elevacdo: Completo
Modelo 3D Simplificado 3D e Corte/Elevacdo: Simplificado
Modelo 3D Esquematico 3D e Corte/Elevacao: Esquematico

Atribuicdes para Componentes de Simbolo 2D

Atribuicao LPM Conteudo apresentado com a correspondente Opc¢do de
Visualizacdo de Modelo (OVM) em: Defini¢cdes Diversas
para Itens da Biblioteca

Simbolo 2D Completo Planta Realista Completa

Simbolo 2D Médio Planta Realista Média
Simbolo 2D Baixa Planta Realista Baixa
Simbolo Elétrico 2D lluminagdo e Simbolo AVAC em Planta: Elétrico

Simbolo 2D Planta Teto  lluminagdo e Simbolo AVAC em Planta: Planta de Teto Refletido
Refletido

Observe que as atribuicdes da Planta Elétrica 2D e Teto Refletido sdo ignoradas para
objetos MEP.
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Selecione o Esquema de Propriedade

O novo Item da Biblioteca deve incluir um conjunto de propriedades de listagem. Estas
propriedades de listagem estardo disponiveis na area de Descri¢des (painel Defini¢ces
Personalizadas) no Dialogo Defini¢des do item salvo da Biblioteca.

Para definir as propriedades de listagem do Item da Biblioteca:

No painel Propriedades, selecione uma opc¢ao para definir as propriedades de listagem do
ltem da Biblioteca:

- Esquema de Propriedade
- Planilha

Esquema de Propriedade Padrao

Para preencher a lista de objetos recém-criados, o Library Part Maker usa o “esquema do
ARCHICAD Parametros de Listagem” como padrao.

Se 0 seu modelo inclui outros esquemas internos, vocé também pode escolher entre
estes.

Library Part Maker n
~ MNome & Area de Projeto
Mome do Item da Biblioteca:
Exemplo de Objeto Genérico 3
0 ® ar X
¥ Definir ltem de Biblioteca
~ Propriedades
Importar propriedades de:
@ Esquema de Propriedade
O Planilha
Esquema de Propriedade Importada:
Parametros de Listagem ARCHICAD E Parametros de Listagem ARCHICAD
MES BIM Object Standard 2.0

b Detalhes

¥ Marcar e Salvar

- Vocé pode criar qualguer esquema de parametro personalizado.

- Um esquema personalizado junto com valores definidos pode ser importado
diretamente de uma planilha do Excel.

Consulte Customizando Propriedades de Dados para detalhes sobre como criar ou importar
um esquema personalizado.
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Adicionar Detalhes no Item da Biblioteca

No painel Detalhes, inclua autoria opcional e outros metadados (Autor, Licenca, Senha
para bloqueio de script, Imagem de visualizacdo, Descricao e Palavras-chaves).

Cliqgue em Mais para abrir a caixa de didlogo Alterar Detalhes, com todas as op¢des

disponiveis.

Library Part Maker

~ MNome & Area de Projeto

Mome do Item da Biblioteca:

| Exemplo de Objeto Genérico

)

@ Al X

¥ Definir ltem de Biblioteca

¥ Propriedades

* Detalhes

Mome do Item da Biblioteca:

| Exemplo de Objeto Genérico

Autor:

¥ Marcar e Salvar

~ MNome & Area de Projeto

Mome do Item da Biblioteca:

|E)(emp|o de Objeto Genérico >|

@ Al X

¥ Definir ltem de Biblioteca

¥ Propriedades
* Detalhes

Mome do Item da Biblioteca:

Adicionar Visualizacdo de Imagem
Remover Visualizagdo de Imagem

—— Abrir Didlogo Alterar Detalhes

| Exemplo de Objeto Genérico

Autor:

¥ Marcar e Salvar

GRAPHISOFT.
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A Detalhes de Alteragio

Mome do objeto:
Tipo de Objeto:
Autor:

Licenca:

Senha:

Descrigdo:

Falavras-chave:

|Exemp|o de Objeto Genérico

|<Subrtipo desconhecido>

| Reka|

| Dedicacdo ao Dominio Pdblico 1.0

v @

Definir Senha...

Definir Previsualizacio...

Cancelar

Alterar
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Selecionar Tipo de Item de Biblioteca

No painel Verificar e Salvar Item de Biblioteca:

Selecione uma op¢ao do menu pendente Selecionar Tipo de Item de Biblioteca.

Library Part Maker

~ MNome & Area de Projeto

Mome do Item da Biblioteca:

Exemplo de Portdo de Garagem 13

=[S

@ Al X

¥ Definir ltem de Biblioteca

¥ Propriedades
b Detalhes

Iv Marcar e Salvar

Selecionar Tipo de [tem da Biblioteca:

D Porta

|E Janela

= Clarabdia
f Objeto
" Limpada

|| item de Biblioteca MEP

EU Pardmetros

Se vocé escolher o Item de Biblioteca MEP, aparecerd um pop-up adicional: Vocé devera

especificar ainda mais o tipo de MEP.

Library Part Maker n

~ MNome & Area de Projeto
Mome do Item da Biblioteca:

Exemplo de Conexdo de Tubulacio 3

¥
1 ® Al X
¥ Definir ltem de Biblioteca
¥ Propriedades
b Detalhes
* Marcar e Salvar

Selecionar Tipo de [tem da Biblioteca:

| item de Biblioteca MEP -

Especificar MEP [tem de Biblioteca:

|@3 Encaixe de Tubagem Personalizado »

@ Encaixe de Duto Personalizado

Verificar

Problemas em: Exemplo de Conexdo de Tubulac...

GRAPHISOFT.
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@Encaixe de Tubagem Personalizado

% Terminal de Duto Personalizado

% Terminal de Tubagem Personalizado

Z:Q: Dispositivo de Caudal em linha de Duto Personalizado
@, Dispositivo de Caudal em linha de Tubagem Personalizado
% Equipamneto de Caudal Personalizado
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Verificar Item de Biblioteca

Vocé ndo pode salvar o Item de Biblioteca Atual até que vocé verifigue o mesmo.

No painel Verificar e Salvar Item de Biblioteca, pressione Verificar.

A verificacdo é executada na Area de Projeto do Nome do Item de Biblioteca selecionado.

Revisao de Problemas

Revise os problemas exibidos (alertas, avisos) que podem afetar ou impedir o salvamento
de Item da Biblioteca. Corrija quaisquer problemas que estejam exibidos.

Marca de verificagdo verde: Ndo foram encontrados problemas. Revise os
parametros e entdo salve.

Aviso amarelo: Este aviso chama sua atencdo para uma anomalia, mas isso nao
impede que vocé salve o Item da Biblioteca. Revise 0s parametros e entao salve.

Aviso Vermelho: Este é um erro que deve ser corrigido antes que vocé continue.

* Marcar e Salvar

Selecionar Tipo de [tem da Biblioteca:

* Marcar e Salvar

Selecionar Tipo de [tem da Biblioteca:

* Marcar e Salvar

Selecionar Tipo de [tem da Biblioteca:

| D Porta

| D Porta

|@ Item de Biblioteca MEP -

Verificar

Problemas em: Exemplo de Portdo de Garagem

J MN&o foram encontrados problemas,

E‘UPorfa\ror,\reriﬂque 05 pardmetros disponiveis
abaixo.

Eﬁ Pardmetros

Selecionados:

Exemplo de Portdo de Garagem

Gravar Como

GRAPHISOFT

Verificar

Problemas em: Exemplo de Portdo de Garagem

Menhuma planilha foi selecionada no painel
Propriedades.

E‘UPorfa\ror,\reriﬂque 05 pardmetros disponiveis
abaixo.

Eﬁ Pardmetros

Selecionados:

Exemplo de Portdo de Garagem

Gravar Como

Especificar MEP [tem de Biblioteca:

&I3 Encaixe de Tubagem Personalizado 3

Verificar

Problemas em: Exemplo de Conexdo de Tubulac...

O Encaixe de Tubagem Personalizado ndo pode
ser criado. A Biblicteca MEP estd em falta. Por
favor, verifique as Bibliotecas carregadas.

Pardmetros

Selecionados:

Exemplo de Conexdo de Tubulacdo

Gravar Como

23



Ajustar de Parametros e Atributos

Uma vez que a Verificagdo ndo produziu avisos que exijam corre¢do, 0 pop-up de
Parametros aparecera disponivel. Aqui, vocé podera ver os parametros e atributos que
serdo salvos com o Item da Biblioteca Atual.

Library Part Maker n - L

Opcdes Teamwork Janelas  Ajuda

RN |H2G ® -

~ MNome & Area de Projeto
MNome do Item da Biblioteca: - - Lﬁ_{ [z x

Exemplo de Objeto Genérico 3

! ® ar X

Definir ltem de Biblioteca

Propriedades

Detalhes

4 v - -

Marcar e Salvar

Selecionar Tipo de [tem da Biblioteca:

[B~ objeto -

Verificar
Problemas em: Exemplo de Objeto Genérico

\{Néo foram encontrados problemas.

[ peamete e N ~
oy Dimensdo 2 0,33
Selecionados: Altura 068
Exemplo de Objeto Genérico = SUPERFICIES ‘
Gravar Como Objeto Acabamento 03 Objeto Acabamento 03 E
= TRAMAS
Trama de Objeto Trama de Objeto I:|
= MATERIAIS DE CONSTRUCAO
Objeto Material 02 Objeto Material 02 e
Objeto Material 04 Objeto Material 04 e
Objeto Material 01 Objeto Material 01 |
Objeto Material 03 Objeto Material 03 [ |
= LINHAS
Linha Continua Linha Continua
= CANETAS
Geral - Simbolos e Separadores 0,13 mm 61 E
Geral - Tramas de Corte 0.07 mm 101 E
Geral - Fundo de Trama 0.01 mm 121 I:|
Geral - Corte Estrutural 0.25 mm 21 E W
Manter Padrdes

Os atributos (tipos de linha, canetas, tramas, superficies, materiais de constru¢do) sao
aqueles utilizados nos simbolos 2D e modelos 3D da Area de Projeto. Os nomes dos
parametros sao derivados automaticamente do nome dos Atributos do projeto atual.

Aqui vocé pode editar os nomes e valores. A Area de Projeto preservard as alteracdes de
parametros que vocé faz.
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Salvar como Item da Biblioteca

Cligue em Salvar como.

Nota: Este comando s6 estara disponivel depois de vocé executar a Verificagdo e
desde que a Verificacao ndo tenha gerado avisos que exijam correc¢do. (Veja a secao

anterior.)

No dialogo Salvar, que aparece, digite um nome e escolha a localiza¢do da pasta desejada

para o objeto:

‘A Salvar Porta

Salvar ltem de Biblioteca em:

Biblioteca Interna

Biblioteca Interna

Mova Pasta

pig

Listar...

Mome: Exemplo de Portdo de Garagem

Cancelar

Salvar

- para a Biblioteca Interna (escolha padrdo. Recomenda-se que salve objetos especificos

do projeto, personalizados na sua Biblioteca Interna.)
- procure por uma biblioteca vinculada ou por uma Biblioteca do BIMcloud que tenha

sido adicionado ao projeto

Nota: No Teamwork, vocé deve reservar a pasta da Biblioteca do BIMcloud antes de

salvar nesta.

GRAPHISOFT,
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Criando de Itens de Biblioteca

As secOes a seguir listam as atribuicdes relevantes para cada tipo de Item da Biblioteca.
Além disso, estas fornecem mais detalhes sobre o que considerar ao criar Itens da
Biblioteca de um tipo especifico.

Criando Objetos
Criando Lampadas
Criando Objetos MEP
Criando Portas e Janelas
Criando Clarabdias

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv
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Criando Objetos

Definicao de Nivel de Detalhe para Objetos (semelhante as Lampadas)

Estas tabelas especificam como o objeto colocado sera exibido, dependendo de suas
DefinicBes de Objeto (Tipo de Simbolo, Nivel de Detalhe, etc.)

O LOD Padrao é obtido das atribui¢cdes do Library Part Maker. Se uma determinada
atribuicdo estiver indefinida, o valor “Substituto” sera usado.

Tipo de Simbolo LOD Padrao LOD 1 Substituto
selecionado
Realista Nivel de Detalhe 2D
selecionado
Elétrico Simbolo Elétrico Nivel de Detalhe 2D
selecionado
Planta de Teto Refletida Simbolo de Planta de Teto  Nivel de Detalhe 2D
Refletida selecionado
Nivel de LOD Padrao LOD 1 LOD 2 LOD 3
Detalhe 2D Substituto Substituto Substituto
selecionado
Completo Completo Médio Baixo Sistema Caixa
delimitadora 2D
Médio Médio Baixo Completo Sistema Caixa
delimitadora 2D
Baixo Baixo Médio Completo Sistema Caixa

delimitadora 2D

Nivel de LOD Padrao LOD 1 LOD 2 LOD 3

Detalhe 3D Substituto Substituto Substituto

selecionado

Completo Completo Simplificado Esquematico 3D ndo
mostrado

Simplificado Simplificado Esquematico Completo 3D ndo
mostrado

Esquematico Esquematico Simplificado Completo 3D ndo
mostrado

Parametros do Sistema predefinidos para Objetos

Dimensdo 1 - Tamanho total do objeto ao longo do eixo X
Dimensdo 2 - Tamanho total do objeto ao longo do eixo Y
Altura - Tamanho total do objeto ao longo do eixo Z
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Criando Lampadas

Definicdo de Nivel de Detalhe de Lampadas (semelhante a Objetos)

Tipo de Simbolo LOD Padrao LOD 1 Substituto

selecionado

Realista Nivel de Detalhe 2D

selecionado
Elétrico Simbolo Elétrico Nivel de Detalhe 2D
selecionado
Planta de Teto Refletida Simbolo de Planta de Teto  Nivel de Detalhe 2D
Refletida selecionado

Nivel de LOD Padrao LOD 1 LOD 2 LOD 3

Detalhe 2D Substituto Substituto Substituto

selecionado

Completo Completo Médio Baixo Sistema Caixa
delimitadora 2D

Médio Médio Baixo Completo Sistema Caixa
delimitadora 2D

Baixo Baixo Médio Completo Sistema Caixa
delimitadora 2D

Nivel de LOD Padréao LOD 1 LOD 2 LOD 3

Detalhe 3D Substituto Substituto Substituto

selecionado

Completo Completo Simplificado Esquematico 3D ndo
mostrado

Simplificado Simplificado Esquematico Completo 3D ndo
mostrado

Esquematico Esquematico Simplificado Completo 3D ndo
mostrado

Componentes/atribui¢des adicionais

Pelo menos uma fonte de luz, com uma atribuicdo do Modelo 3D Completo, deve ser
definida para cada tipo de Lampada do Item da Biblioteca.

As Fontes de luz dos Itens da Biblioteca estdo localizadas na Biblioteca do ARCHICAD 22
> Fontes de Luz Geral.

GRAPHISOFT.
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Criando Objetos MEP

Definicdo de Nivel de Detalhe de Objetos MEP

Nivel de
Detalhe 2D
selecionado

Completo
Médio

Baixo

Nivel de
Detalhe 3D
selecionado

Completo

Simplificado

Esquematico

LOD Padrao

Completo
Médio

Baixo

LOD Padrao

Completo
Simplificado

Esquematico

LOD 1
Substituto

Médio

Baixo

Médio

LOD 1
Substituto
Simplificado
Esquematico

Simplificado

Componentes/atribui¢des adicionais

LOD 2
Substituto

Baixo
Completo

Completo

LOD 2
Substituto

Esquematico
Completo

Completo

LOD 3
Substituto

Sistema Caixa
delimitadora 2D

Sistema Caixa
delimitadora 2D

Sistema Caixa
delimitadora 2D

LOD 3
Substituto

3D nao
mostrado

3D nao
mostrado

3D nao
mostrado

- Para objetos MEP, a Representacdo 3D requer o uso do objeto Conexao MEP 220bject
(que pode ser encontrado na biblioteca MEP 22 > Conexao MEP 22), a fim de facilitar a
conectividade automatica de objetos MEP.

- Este componente Conexdao MEP deve ser atribuido ao Modelo 3D Completo.

- Para Itens da Biblioteca usados nos Fluxo em linha de Duto/Tubulacdo, deve haver
pelo menos 2 conexdes MEP, atribuidas ao Modelo 3D Completo. Estes devem ser
colocados em um Unico eixo voltado para dire¢des opostas.

- Ao criar um Item de Biblioteca MEP de Duto ou Tubo, certifique-se de que o
componente Conexdo MEP é atribuido a Classe de Conexdo correspondente: Duto ou

Tubo.
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|EI Ligacio MEP 22 » 0! PREVISUALIZACAO E POSICIONAMENTO

- DEFINICGES PESSOAIS MEP

< | » | 7 pefinicies personalizagas.. »

Definigdes de Ligacao

| Classe de Ligacio Tubo “E

Tamanho Mominal

[4) Didmetro ¥
Espessura Mom. Parede |1|
(B} Comprimento da L‘.. D
Tipo de Ligacio |I|
(€) Didmetro Aro ¥
(D) Largura Aro |I|

Rotacdo em torno dn... [

Ligagao MEP 22

GRAPHISOFT.
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Criando Portas e Janelas

Definicdo de Nivel de Detalhe de Portas e Janelas

Nivel de
Detalhe 2D
selecionado

Completo
Médio

Baixo

Nivel de
Detalhe 3D
selecionado

Completo

Simplificado

Esquematico

LOD Padrao

Completo
Médio

Baixo

LOD Padrao

Completo
Simplificado

Esquematico

LOD 1
Substituto

Médio

Baixo

Médio

LOD 1
Substituto
Simplificado
Esquematico

Simplificado

Origens de Componentes Porta/Janela

LOD 2
Substituto

Baixo
Completo

Completo

LOD 2
Substituto

Esquematico
Completo

Completo

LOD 3
Substituto

Sistema abertura
vazia

Sistema abertura
vazia

Sistemaabertura
vazia

LOD 3
Substituto

Sistema abertura
vazia

Sistema abertura
vazia

Sistemaabertura
vazia

Uma metodologia especial € aplicada aos Itens de Biblioteca Porta e Janela.

- As origens dos componentes para simbolos 2D de porta/janela devem estar alinhadas
com o centro da abertura da parede e com a borda externa da parede na qual sera
colocada a porta/janela.

- As origens dos componentes para modelos 3D de porta/janela devem estar alinhadas
com o centro inferior da abertura da parede na qual sera colocada a porta/janela.
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Simbolo de Porta com Origem do Componente no Ponto Quente

Componentes/atribui¢des adicionais
Definicdo de Tolerancia de Porta/Janela

Atribuicao LPM Conteudo apresentado com a correspondente Opc¢do de
Visualizacao de Modelo (OVM): Nivel de Detalhe de
Simbolos de Porta, Janela e Claraboia

Tolerancia 2D Completa  Simbolo em Planta Completo
Tolerancia 2D Média Simbolo em Planta Média
Tolerancia 2D Baixa Simbolo em Planta Baixa

O Vao da Parede é a parte cortada da parede para acomodar toda a estrutura da janela/
porta.

A Largura do Vao da Parede é equivalente a Largura da Dimensdo da Unidade acrescida
de qualquer Tolerancia Horizontal.

A Altura do Vao da Parede é equivalente a Altura da Unidade acrescida de qualquer
Tolerancia Vertical.
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- DEFINICOES DE PORTA ARTICULADA

» A Nominais e Tolerancia »
Definir Como Mominal Largura Altura
(® 1. Dimensdes de VEo 0,90 2,10
Oz. Dimensdes do Requadro 0,90 2,10
O 3. Dimensdes da Unidade 0,60 2,05
(O 4, Dimensdes Vo Luz 0,52 2,01
O 5. Dimensdes da Folha 0,54 2,02
I:‘TransferirTamanho Mominal Atual para Selecdo
loss |
3
2
L H
—_— 1 5 y
1

Definicdes Personalizadas dos Valores de Toleréncia da Porta

Principios de Tolerancia do Projeto

O simbolo 2D de tolerancia sempre deve ser desenhado (usando as ferramentas 2D do
ARCHICAD) no lado esquerdo dos simbolos 2D da porta/janela, com a mesma largura para
todos os simbolos 2D usados em uma porta/janela do Item da Biblioteca.

Os simbolos 2D de tolerancia serdo automaticamente adicionados as bordas da porta/
janela no lado direita, superior e inferior, e serdo parametricamente ajustados para as
bordas do Buraco da Parede. O modelo 3D sera criado automaticamente, com base na
largura de tolerancia definida no Simbolo 2D e na espessura do batente da porta/janela.
As tolerancias de largura e tolerancias das superficies serdo automaticamente
adicionadas a interface do usuario de porta/janela como valores parameétricos.

®

Tolerancias de Largura Tolerancias de Largura Tolerancias de Largura

Tolerancia exibida em baixa, média e Completa atribuicdo de LOD



Linhas de Abertura, Dobradicas e Macaneta

Atribuicao LPM

Linha de Abertura
sentido Dobradica
Completa

Linha de Abertura
sentido Dobradica
Simplificada

Linha de Abertura
sentido Dobradica
Esquematica
Linha de Abertura
sentido Macaneta
Completa

Linha de Abertura
sentido Macaneta
Simplificada

Linha de Abertura

sentido Macaneta
Esquematica

Conteudo apresentado com a correspondente Opcao de
Visualizacdo de Modelo (OVM): Defini¢des Diversas para
Itens da Biblioteca

Mostrar Linha de Abertura (orientacdo da Dobradicas, 3D
Completa)

Mostrar Linha de Abertura (orienta¢do da Dobradigas, 3D
Simplificada)

Mostrar Linha de Abertura (orientacdo da Dobradicas, 3D
Esquematica)

Mostrar Linha de Abertura (orienta¢do da Macaneta, 3D
Completa)

Mostrar Linha de Abertura (orientacdo da Macaneta, 3D
Simplificada)

Mostrar Linha de Abertura (orientacdo da Macaneta, 3D
Esquematica)

Principios de Projeto das Linhas de Abertura, Dobradicas e Macanetas

Orientagdo da Linha de Abertura da Maganeta

Orientacdo da Linha de Abertura das
Dobradicas

O LPM permite definir qualquer nimero e dire¢do de simbolos de Linhas de Abertura e/
ou Operacdo de Abertura em Modelos 3D usando as ferramentas 3D do ARCHICAD. As
linhas de abertura 3D podem ser definidas pela ferramenta Morph (definida pelo Método

de Geometria Poligonal).

[T]o o g

@ * || <& Morph.ARQ

F também possivel usar, por exemplo, o Texto 3D do Item da Biblioteca (da biblioteca
padrdo do ARCHICAD) para definir quaisquer anota¢des de texto fixa.
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Considerando os padr@es variaveis para a direcdo das linhas de abertura, o LPM fornece
dois conjuntos de tarefas que definem a orientacao da linha de abertura como
“Dobradicas” ou “Macaneta”.

O controle Orientagdo da Linha de Abertura (disponivel nas Op¢des de Visualizacdo do
Modelo e na interface de utilizador do Item da Biblioteca) permite ao usuario inverter o
seu posicionamento, conforme necessario.

Posicionamento da Montagem de Macaneta/Puxador de Porta/Janela

Observe que a opcao de montagem da Macaneta em 3D esta disponivel apenas para o
LOD do “Modelo Completo 3D".

Atribuicao LPM Uso de Conteuido

Macanetas Internas Usado para montagem de Macaneta na face interna da
Completa abertura

Macanetas Externas Usado para montagem de Macaneta na face Externa da
Completa abertura

O LPM permite a definicdo de qualquer numero e direcao dos tipos de montagem da
Macaneta, separados para faces internas e externas de uma abertura. O tipo de
montagem de Mac¢aneta pode ser selecionado a partir dos tipos padrao do ARCHICAD ou
de qualguer Componente Customizado de Itens de Biblioteca de Macaneta (existentes em
bibliotecas carregadas).

Principios de Projeto para o Posicionamento da Macaneta

Use as linhas 3D que podem ser definidas pela ferramenta Morph (definida pelo Método
de Geometria Poligonal)

@ | || <& Morph.ARQ L e ',,.I (,.I

Defini¢des (Linha Morph)

Origem do Morph

A origem do morph sera usada como o ponto de ancoragem (no espaco 3D, portanto a
linha do morph deve ser posicionada na superficie da porta/janela) e a direcdo da linha
sera usada como a orientacdo para montagem da Macaneta. O comprimento da linha nao
afeta a posicao final da Macganeta ou a forma. A relacao entre a linha do Morph usada para
0 projeto e o modelo final da Macaneta é ilustrada na figura abaixo:
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O tipo de atribuicao definira a orientacdo da macaneta com rela¢do a face Interna ou

Externa de uma porta ou janela.

Consulte Origens de Componentes Porta/lanela.

Equipamentos e Acessérios Padrdes de Portas e Janelas

A seguinte biblioteca padrdo de elementos parameétricos e funcionalidades de porta ou
janela do ARCHICAD serdo adicionados a cada porta ou janela automaticamente:

Janelas

Abertura Parede - Requadro

Abertura Parede - Fechamento Parede

Abertura Parede - Recorte na Parede

Abertura Parede - Arco de Alvenaria

Abertura Parede - Atributos

Equipamentos & Acessorios - Peitoril/Soleira
Equipamentos & Acessorios - Peitoril Interno
Equipamentos & Acessorios - Guarnicdo Interna/Externa
Equipamentos & Acessorios - Toldo
Equipamentos & Acessorios - Personalizar Canto
Equipamentos & Acessorios — Atributos

Porta

Abertura Parede - Requadro

Abertura Parede - Fechamento Parede

Abertura Parede - Arco de Alvenaria

Equipamentos & Acessorios - Soleira

Equipamentos & Acessorios - Guarnicdo Interna/Externa
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Equipamentos & Acessorios - Toldo
Equipamentos & Acessorios — Atributos

Parametros Predefinidos do Sistema para Portas e Janelas

Largura - largura do conjunto Porta/Janela
Altura - altura do conjunto Porta/Janela
Espessura - espessura do batente do conjunto Porta/Janela

Orientacdo - Se definido como ‘Automatico’, os valores de Posicao Padrdo do Rétulo e
Posicao do Rotulo Invertido serdo usados para rotulos de Porta/Janela nos Mapas
Interativos. Se definido como ‘Personalizado’, o valor do parametro Orienta¢do
Personalizada serg usado.

Orienta¢do Personalizado - usado em conjunto com o parametro Orienta¢do

Posicdo Padrao do Rotulo - (definido como ‘E’ para ‘Esquerda’ por padrdo) usado em
conjunto com o parametro Orienta¢do

Posicao Reversa do Rotulo - (definido como ‘D’ para ‘Direita’ por padrdo) usado em
conjunto com o parametro Orientacdo

Operacdo IFC - definicdo de operacdo IFC
Superficies > Superficie Externa da Tolerancia de Porta/Janela - superficie externa do
preenchimento da tolerancia

Superficies > Superficie Interna da Tolerancia de Porta/Janela - superficie interna do
preenchimento da tolerancia

Superficies > Superficie da Maganeta de Porta/Janela - superficie da(s) maganeta(s) de
Porta/Janela

Canetas > Abrindo Caneta da Linha - caneta da linhas de abertura de Porta/Janela
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Criando Clarabodias

A mesma metodologia se aplica, como no caso de Porta e Janela, para Representacdo 3D.
O Simbolo 2D sera criado automaticamente pelo sistema como projecao 2D da

Representacao 3D.

Definicdo de Nivel de Detalhe de Claraboias

Nivel de Detalhe 2D LOD Padrao LOD 1 Substituto ~ LOD 2 Substituto

selecionado

Completo Sistema 3D projetado Sistema 3D projetado Sistema 3D projetado
Completo Médio Baixo

Médio Sistema 3D projetado Sistema 3D projetado Sistema 3D projetado
Médio Baixo Completo

Baixo Sistema 3D projetado Sistema 3D projetado Sistema 3D projetado
Baixo Médio Completo

Nivel de Detalhe 3D LOD Padrédo LOD 1 Substituto ~ LOD 2 Substituto

selecionado

Completo Completo Simplificado Esquematico

Simplificado Simplificado Esquematico Completo

Esquematico Esquematico Simplificado Completo

Componentes/atribuicdes

adicionais

Linhas de Abertura da Claraboia

Estes sao 0s mesmos que as linhas de abertura de Porta/Janela.

Atribuicao LPM

Linha de Abertura sentido
Dobradica Completa

Linha de Abertura sentido
Dobradica Simplificada

Linha de Abertura sentido
Dobradica Esquematica

Linha de Abertura sentido
Macaneta Completa
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Conteudo apresentado com a correspondente
Opc¢ao de Visualizacdo de Modelo (OVM): Defini¢des
Diversas para Itens da Biblioteca

Mostrar Linha de Abertura (orientacdo da Dobradicas,
3D Completa)

Mostrar Linha de Abertura (orientacdo da Dobradicas,
3D Simplificada)

Mostrar Linha de Abertura (orienta¢do da Dobradicas,
3D Esquematica)

Mostrar Linha de Abertura (orientacao da Macaneta, 3D
Completa)
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Atribuicao LPM

Linha de Abertura sentido
Macaneta Simplificada

Linha de Abertura sentido
Macaneta Esquematica
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Conteuido apresentado com a correspondente
Opcao de Visualizacdo de Modelo (OVM): Defini¢des
Diversas para Itens da Biblioteca

Mostrar Linha de Abertura (orientacao da Macaneta, 3D
Simplificada)

Mostrar Linha de Abertura (orientacao da Maganeta, 3D
Esquematica)

39



Dicas e Truques

Uso de Atributos
Visao Geral das Atribuicdes do LOD
Recomendacdes de LOD

GRAPHISOFT
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Uso de Atributos

Recomenda-se consolidar e verificar as definicbes de atributo das ferramentas do
ARCHICAD antes de desenhar ou modelar as definicdes do Item da Biblioteca. Isso Ihe
ajudara a evitar atributos indesejaveis como parametros na interface do usuario do Item
da Biblioteca.

Configurar as defini¢des de atributo da ferramenta na paleta Favoritos é a melhor maneira
de minimizar erros e evitar o processo trabalhoso de verificar as definicdes de atributos
da ferramenta todas as vezes.
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Visao Geral das Atribuicoes do LOD

Objetos, Lampadas e Objetos MEP

Atribuicao

Simbolo 2D Completo
Simbolo 2D Médio

Simbolo 2D Baixa

Simbolo Elétrico 2D

Simbolo 2D Planta Teto Refletido
Modelo 3D Completo

Modelo 3D Simplificado

Modelo 3D Esquematico

* Objeto

+

+ + + + + +

+ + Lampada

+ + + + + +

Encaixe de Duto

+  +
N -

+

+

+

+

Encaixe de Tubo

+  +
N —

-+

+

* Terminal de Caudal de Duto

+

+
+
+

* Terminal de Caudal de Tubo

+

+

+

+

*, Dispositivo de Fluxo Em Linha do Duto

+
N

+

+

+

+

*, Dispositivo de Fluxo Em Linha do Tubo

+
N

+

+

+

+

* Equipamento de Caudal

+

-+

+
+
+

1.Projetado a partir do Modelo 3D Completo (ou Simplificado, se ndo for definido como Completo)

2.Projetado a partir do Modelo 3D Simplificado (ou Esquematico, se ndo for definido como Simplifica-

do)

GRAPHISOFT.
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Portas, Janelas e Claraboias

Atribuicao

Simbolo 2D Completo
Simbolo 2D Médio
Simbolo 2D Baixa
Modelo 3D Completo
Modelo 3D Simplificado
Modelo 3D Esquematico
Tolerancia 2D Completa
Tolerancia 2D Média
Tolerancia 2D Baixa

Linha de Abertura sentido Dobradi¢ca Completa
Linha de Abertura sentido Dobradica Simplificada
Linha de Abertura sentido Dobradica Esquematica
Linha de Abertura sentido Macaneta Completa
Linha de Abertura sentido Maganeta Simplificada
Linha de Abertura sentido Maganeta Esquematica

Macanetas Internas Completa
Macanetas Externas Completa

Recomendacoes de LOD

+ + + + + + + + + + + + + + + + + pPorta

Nivel de Detalhe Recomendado para Simbolo 2D

+ + 4+ + 4+ 4+ + 4+ + + 4+ + + + + + + |gnela

Claraboia

+

+ + + + + + + +

Considere a espessura da caneta e a aparéncia detalhada em escala - as representacées

em 2D muito detalhadas para escalas maiores podem ser dificeis de ler.
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Exemplos de Nivel de Detalhe de Simbolo 2D

Janela: Atribuicdes LOD Baixo, Médio, Completo

Objeto: Atribuicbes LOD Baixo, Médio, Completo

Nivel de Detalhe Recomendado para Simbolo 3D

A criacdo de modelos 3D muito detalhados pode levar a uma pesada contagem de
poligonos o que pode tornar o ARCHICAD mais lento. Aqui estao algumas dicas para
ajuda-lo a criar Itens de Biblioteca sem comprometer o desempenho:

Evite detalhes de modelagem legiveis em escalas menores que 1:20 em geral (por
exemplo, 1:10 ou 1: 5 etc.)

Simplifique as formas dos cortes nos batentes/caixilhos ou perfis de montagem

Ndo modele elementos desnecessarios (se possivel), como vedac¢des de portas/janelas,
ferragens detalhadas de porta/janela, fechos e similares.

Evite criar um numero excessivo de superficies curvas.

Criar superficies curvas com raios muito pequenos resultara em faces facetadas; a
melhor estratégia é simplifica-los. (Um exemplo tipico para a simplificacdo seria 0 uso
de perfis de aco/aluminio extrudados para estruturas e caixilhos de portas ou janelas).

Use a ferramenta Morph (plano com espessura zero) para elementos que devem
aparecer como uma unica linha em Secdes (por exemplo, painéis de vidro ou folha de
janela porta em LOD 3D “Esquematico”).
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Exemplos de Nivel de Detalhe de Modelo 3D

Porta: Atribui¢bes LOD Esquematico, Simplificado, Completo

B

Objeto: Atribuicbes LOD Esquemadtico, Simplificado, Completo
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Customizando Propriedades de Dados

Criar Esquema de Propriedade Personalizada
Importar Dados de Propriedade do Excel

GRAPHISOFT
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Criar Esquema de Propriedade
Personalizada

Vocé deve criar um novo Objeto da Biblioteca, com as definicdes de parametros
desejadas e salva-lo em uma biblioteca carregada em seu projeto.

Siga estes passos:

Criar um novo Item da Biblioteca: Arquivo > Bibliotecas e Objetos > Novo Novo...
Na janela do Editor de Objetos que aparece, clique em Selecionar Subtipo.

Na caixa de dialogo Hierarquia de subtipo, selecione “Definicao de listagem LPM”, e
cligue em Selecionar.

‘A Hierarquia Subtipe ? *

~ Objeto Geral GDL
Biblioteca Mestre
Definicio de Atributo
| Definicdo de Listagem do Library Part Maker (LPM) I
Documentacio de Elementos
Elemento Modelo
Propriedades dos Objetos

Propriedades

Mome: Versdo:
[ Definicao de Listagem do Library Part Maker (LPM) | [32 |
GUID:

| 4E24733A-28DD-45A7-BC31-D3E7DEE6F391}-{CB4D8F0A-9FDO-497A-EB9A-BF4F59T3AANS} |

Localizagdo:

| G:\GRAPHISOFT\ARCHICAD 22 BRA\Extensdes\Extras\LibraryPartMaker\LibraryPa r‘tMaker.apx\rfs\D:|

Template Colocavel

Cancelar Selecionar

De volta a janela do Editor de Objetos, desmarque Colocavel.

Subtipo do Objeto: |Defini¢§o de Listagem do Library Part Maker (LPM] | Selecionar Subtipo...

|:|Uti|izar como subtipo DCoIoca'\reI

No Editor de Objetos, use o controle Parametros para definir nomes de parametros e
seus tipos.

Use Arquivo > Salvar para salvar o Item da Biblioteca (seu esquema de nova
Propriedade) em uma biblioteca de projetos.
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- No Gestor da Biblioteca, recarregue suas bibliotecas do projeto (Arquivo > Bibliotecas
e Objetos > Gestor da Biblioteca...)

O novo esquema de Definicdo de Listagem aparecera no menu suspenso de Esquemas
de Propriedade, na paleta Library Part Maker.
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Importar Dados de Propriedade do Excel

Para ver um exemplo de planilha do Excel que contém um Esquema de Propriedade:
Va para

- GRAPHISOFT > Archicad22 > Extensdes > Extras > pasta LibraryPartMaker

e procure por

- Library Part Maker Esquema de Propriedade Template 22

A planilha deve ser formatada no formato colunar com os nomes de cabegalho de coluna
padrdo da seguinte forma:

Grupo de Propriedade

Usado para agrupar cabecalhos de parametro nas defini¢cées de parametro do Item da
Biblioteca

Nome da Propriedade
Usado para nomes de parametros, truncando o nome real para 28 caracteres

Tipo de Dados do ARCHICAD

Os valores nesta coluna definem os tipos de parametros do ARCHICAD GDL. Os valores de
definicdo sdo limitados aos seguintes tipos:

- Boleano

- Real

- Inteiro

- Texto

- Comprimento

- Angulo

Os conjuntos de valores da propriedade sdo definidos pela coluna e serao usados na lista
suspensa Escolher valores para Importar do LPM.
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