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Bevezetés

Felhasznalodi tamogatasa érdekében a GRAPHISOFT tovabbfejlesztette a Library Part
Maker (LPM) ARCHICAD-kiegészitét, amellyel egyszer(bben és hatékonyabban hozhatok
létre egyedi, GDL alapu konyvtari elemek.

A Library Part Maker a BIM (épuletinformacios modellezés) bet(isz6 ,I" elemére, azaz az

informécidra fékuszal, az dgazati szabvanyoknak megfeleléen’. A kiegészité az adatalapu
megkozelités mellett a felhasznaldi szabadsagrol is gondoskodik tervezés kozben. Ez ol
kiegésziti a GRAPHISOFT termékekre jellemzd tervezési szabadsagot: lehetdséget nyUjtva
az épitészeknek gyakorlatilag barmi létrehozasara.

A BIM koényvtari elem koncepcidja

A BIM konyvtari elem koncepcidjanak alapja az épuletadatok megbizhato tovabbitasa. A
konyvtari elem 0sszes 0sszetevdjét — a 2D jelképeket, a 3D megjelenitést és kulonosen az
informaciok adatszerkezetét - szinkronizalni kell. Ebbdl kifolydlag a 2D jelképeken és/vagy
3D modelleken végzett modositasoknak meg kell jelennitik a kdnyvtari elem informacios
adatszerkezetében, és forditva. Bar ezt a GDL technoldgia tamogatja, a folyamat
megvaldsitasahoz haladd GDL programozasi ismeretek szUkségesek - ez jelentdésen
megnehezitheti a karbantartast és az adattovabbitast.

A Library Part Maker munkafolyamata az ARCHICAD altalanos 2D és 3D eszkozein alapul,
igy semmilyen GDL programozasi tudast nem igényel.

Az LPM megkozelitése a vald életben gyartott termékekre 0sszpontosit, melyeknél a
geometria €s az informacio szorosan 0sszefonodik (pl. egy adott terméktipushoz mindig
ugyanaz az egyedi vonalkod tartozik). Az LPM azonban lehetévé teszi a parametrikus
(részletezettségi szinten alapuld) 2D/3D és a parametrikus (ARCHICAD attributumokon
alapuld)CAD 2D alaprajzi jelek és 3D modellek hasznalatat. Emellett az LPM segitségével
jelentGsen egyszer(bb az dsszetett ajto- és ablaknyilasok tervezése és létrehozasa
ARCHICAD-ben.

Tartalom

Az LPM aktualis alvaltozata a kdvetkezd tipusu GDL konyvtari elemek létrehozasahoz nydjt
eszkozoket:

- Altalénos targy
- Ablak

- Ajto

- TetBablak

- Lampa

1.pl. BS8541-1/2/3 az Egyesult Kirdlysagban
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- MEP konyvtari elemek (korlatlanul hasznalhaté a 23-as verzioju MEP konyvtarral és a
GRAPHISOFT MEP Modellezdvel - az MEP Modellezd az ARCHICAD 6nallo kiegeszitdje,
amelyhez kulén licenc szukséges)
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Elso lépések

Telepités

A Library Part Maker hasznalatahoz az ARCHICAD 23 Konyvtar 1. frissitésének kell telepitve
lennie a szamitégépen.

1. Zarja be az ARCHICAD 06sszes futo példanyat.

2. Futtassa le a telepitécsomagot.

3. Inditsa Ujra az ARCHICAD-et.

4. Az Uj terv parbeszédablakban vélassza a Library Part Maker 23-as sablon lehetéséget.

M Ujterv ? *

Uj terv létrehozisa a kivetkezébal:
@ Sablon

| Library Part Maker sablon 23.tpl e

Legutdbbi tervbeallitasok

® Uj tervet hoz Iétre egy kivalasztott sablonfajl
alapjan.

Uj ARCHICAD példany inditasa

Munkakdrnyezet profil

Alapértelmezett profil v|

Mégse

Sablonok

Az altalanos helyi ARCHICAD sablon hasznalhat6 a Library Part Maker eszkdzzel. Az LPM-
hez két specialis sablon tartozik:
- 23-as LPM sablon: néhany LPM konyvtari elemmel (MEP elemek nélkul).

- 23-as LPM MEP sablon: néhany LPM konyvtari elemmel (MEP elemekkel egyUtt).
Valassza ezt a sablont, ha MEP Modellez&t is hasznél.

Sablon hasznalatdhoz hozzon |étre Uj tervet az ARCHICAD-ben, majd bongésszen az
elérhet6 sablonok mappajaban (,Defaults\” ARCHICAD mappa).

Verzidvaltas
Az ARCHICAD 23-ban elérhetd LPM a korabbi (ARCHICAD 19-es és 20-as) valtozatok félian
alapuld megoldasa helyett hozzarendelésen alapuld megoldast alkalmaz. Ezzel a

maodszerrel megszlnik az elemek foliakon torténd, szigoru elrendezése - ez a folyamat sok
hibalehet8séget rejtett, és nagyban fuggott az LPM sablontdl.

Az Uj munkafolyamat alapja a megujult és integralt Library Part paletta.

A rendszer automatikusan elvégzi az LPM ARCHICAD 23 el6tt megjelent valtozataival
készitett tartalom verzidvaltasat a megfelel6 hozzarendelésekre. Ezek az elemek barmilyen
rétegre szabadon athelyezhetok.



A kilincsek és zsalugatertartozékok onallé tipusként torténd létrehozasa megszUint. Ezeket
a konyvtari elemeket az ARCHICAD egy altalanos funkciojaval kezelhetjuk (Fajl > Kényvtari
elemek > Kijel6lés mentése mint).
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Library Part Maker paletta

Mostantol a konyvtari elem létrehozasahoz szukséges 6sszes parancs egyetlen Library Part
Maker palettan talalhato.

Lasd A munkafolyamat attekintése.

Library Part Maker paletta megnyitasa

A palettat a kovetkezd parancsokkal nyithatja meg:

- Tervezés > Tervezési extrak > Library Part Maker

- Ablak > Palettak > Library Part Maker

Kijeldlés és kiemelés

A palettan 1évé ikonok segitségével kereshetok meg és valaszthatok ki a kivant konyvtari
elemek és dsszetevik:

Nagyitas egy tervezési teruletre
1. Valasszon egy Konyvtari elem nevet az el6ugré menuben.

2. Kattintson a Nagyitas gombra az alaprajzon |évd tervezési terUletre torténd nagyitashoz

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet

Kanyvtari elem neve:

Ilﬂltala’nos elem példa >|I

T__L @ Al X

« Konyvtari elem megadasa

Osszetevd hozzdadasa:

Alaprajzi jel kbzepes 3
Osszetevék kiemelése / kijeldlése:
I v O ‘Q @ )

Kijeldlve: 0 Szerkeszthetd: 0
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Osszetevdk kijelélése tipus szerint
1. Valasszon egy dsszetevOtipust a felugro palettabdl (pl. Mennyezeti terv alaprajzi jel)

2. Kattintson az Osszetevék kijelélése gombra.

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet
Kanyvtari elem neve:

Altalanos elem példa 3

0 ® ar X
« Konyvtari elem megadasa

Osszetevd hozzdadasa:

i Mennyezeti terv alaprajzi jel 13
£

Osszetevék kiemelése / kijeldlése:

HEE]

Kijeldlve: 147 Szerkeszthetd: 147

Ekkor az 0sszes ilyen tipusu dsszetevo ki van jel6lve az alaprajzon.

Osszetevék kiemelése tipus szerint
1. Valasszon egy dsszetevd tipust a felugrd palettabdl (pl. Teljes 3D modell).

2. Kattintson az Osszetevék kiemelése gombra.

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet
Kanyvtari elem neve:

Altalanos elem példa 3

0 ® ar X
« Konyvtari elem megadasa

Osszetevd hozzdadasa:

l Teljes 30 modell 3

Osszetevék kiemelése / kijeldlése:

B ERE @

Kijeldlve: 0 Szerkeszthetd: 0
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Ekkor a valasztott tipushoz tartozo 6sszes 6sszetevo ki van emelve az alaprajzon.

BT g
[
RHRN

x

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet
Kanyvtari elem neve:

Altalanos elem példa 3

0 ® ar X
« Konyvtari elem megadasa

Osszetevd hozzdadasa:

Teljes 30 modell 3

Osszetevék kiemelése / kijeldlése:
Dl
Kijeldlve: 0 Szerkeszthetd: 0

¥ Tulajdonsagok
b Részletek

* Ellendrzés és mentés

Kanyvtari elem tipus kivalasztasa:

| Hq Targy -

Ellendrzés

Problémék: Altaldnos elem példa

A kiemelés torléséhez kattintson ismét az Osszetevék kiemelése gombra.

Nem hozzarendelt 6sszetevék kiemelése
- Valassza a Nem hozzarendelt 6sszetev8tipust a legorduld listaban
- Kattintson az Osszetevék kiemelése gombra.

GRAPHISOFT.

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet
Kanyvtari elem neve:

Altalanos elem példa 3

0 ® ar X
« Konyvtari elem megadasa

Osszetevd hozzdadasa:

l Nincs hozzarendelve 3

Osszetevék kiemelése / kijeldlése:

’—,E]-@ @)

Kijeldlve: 0 Szerkeszthetd: 0
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Ekkor az 0sszes olyan 0sszetevd ki van emelve az alaprajzon, amelyhez nem rendeltek
tipust.

Eencsnensetonel

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet

Kanyvtari elem neve:

b

=
& A A ® At X

« Konyvtari elem megadasa

Altalanos elem példa 3

Osszetevd hozzdadasa:

Nincs hozzarendelve 3

mw % Osszetevék kiemelése / kijeldlése:
]

A kiemelés torléséhez kattintson ismét az Osszetevék kiemelése gombra.

Kiemelés szine

Kattintson a kiemelés el6nézete melletti nyilra a szinbedllitdsokat tartalmazé feltlet
megnyitasahoz. A nem hozzarendelt dsszetev6khoz valaszthato kulon szin vagy az
Atlatszosag beallitas (ez a 3D ablakban hasznos).

« Konyvtari elem megadasa

Osszetevd hozzdadasa:

Nincs hozzarendelve 3

Osszetevék kiemelése / kijeldlése:

III szinbeallitas...

Kiemeldszin kezelése..,

Kijelalve: 0 Szerkesztheto: 0

¥ Tulajdonsagok

b Részletek



Utmutaté a munkafolyamathoz

A munkafolyamat attekintése

Az Uj konyvtari elem 6sszedllitasahoz hasznalja a Konyvtari elem paletta vezérlit fentrdl
lefelé haladva.

Library Part Maker

S ———— Uj kényvtari elem név hozzaadasa
Konyvtari elem neve: Barmit hasznalhat, ami eszébe jut...
Sajat el £ld L3 . sz . s e . e z z
e A kényvtari elem tervezési teriiletének meghatarozasa
® Al X

Jeldlje ki a munkaterUletet, ahol a kdnyvtari elem 6sszetevéinek
tervezése zajlik majd

= L
[ =
« Konyvtari elem megadasa

Osszetevd hozzdadasa:

17 - Alaprazijel részietes ’ _e Adjon hozza ésszetevéket minden részletességhez
Rajzolja meg a 2D és 3D modell alaprajzi jeleit

Osszetevék kiemelése / kijeldlése:

| B O ||s @)
==
Kijeldlve: 0 Szerkeszthetd: 0

* Tulajdonsagok

TuIajdonségokimporta’le//Q TU|ajd0nSégSéma kiVa’IasZtésa
@ Tulsjdonsigséma Milyen listadzasi paramétereket hasznaljon a kdnyvtari elem?

OMunkaIap

Importalt tulajdonsagséma:
ARCHICAD listazasi paraméterek »

~ Részletek

Kanyvtari elem neve:

e Részletek hozzdadasa
Bemutatd kép megadasa, egyéb adatok hozzaadasa... ne feledje a

|Saja't elem példa | szerzét sem!

Szerzd:

|Réka |

Tovabbi...
= s o s Kényvtari elem tipus meghatarozasa
Ajto, ablak, vagy esetleg targy?

Kanyvtari elem tipus kivalasztasa:

| Hq Targy -

Kényvtari elem ellendrzése
Az eredmény ellendrzése, az esetleges problémak javitasa.

Ellendrzés

Problémék: Altaldnos elem példa

+/ Nincs hiba.

E‘U Kérjdk, ellendrizze az alabbi elérhetd
paramétereket,

Mentés (végre!)
Készen all a lehelyezésre.

Kijeldlve:

Altalanos elem példa

Paraméterek és tulajdonsagok testre szabasa
Nyissa le a legdrduld listat: itt pontosithatdk a paraméterek és
Eﬁ Paraméterek » je”emZ6k (néV, érték, alapérték)
Mentés /o

GRAPHISOFT.
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A kovetkezOkben bemutatjuk az egyes Iépéseket.
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Név & Tervezési teriilet meghatarozasa

Az elsé lépés a konyvtari elem nevének megadasa és tervezési tertletének kijelolése az
alaprajzon.

1. AlLibrary Part Maker palettan hajtsa végre a kovetkezd |épések egyikét:
-+ Kattintson a plusz jelre.

+ A Koényvtari elem neve eléugré meniben vélassza az Uj kényvtari elem név
hozzaadasa lehetbséget.

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet

Kanyvtari elem neve:

Név vélasztas >| Ablak példa

— Altalanos elem példa

D, ';'\ Al X Egyszarnyd lengdajtd példa
_ .. . Feldlvilagitd példa
Kanyvtari elem megadasa

Feldlvilagitd példa 2
Garazskapu példa

Részletek

L3

¥ Tulajdonsagok

L3 .
Kapu példa

L3

Ellendrzés és mentés Lampa példa

Toldajtd példa - Falba csiszd

2. A megnyilo parbeszédablakban rendeljen hozza egy nevet.
3. Kattintson a Tervezési terulet megjelélése gombra.

' | Uj kismyvtdri elem név hozzaadasa ? *

Uj kényvtari elem név hozzaadasa

I| Egyéni Elem

(i) Anév megadisa utdn jeldle meg art = terlletet shovd 2 kinyviar lemet
rajzoini fogia. A Kjeldit teriileten 18vd slemek ellendrzésre £ mentézre
keriinek.

Mégse Il Tervezési terdlet megjeldlése |I

4. Atervezésiterulet keretének megrajzolasahoz kattintson az alaprajzra. A név
automatikusan megjelenik a keret mellett.

Lorary Pt Mk @ Altalanos elem példa

* Név & Tervezési terilet

Kanyvtari elem neve:

Altalanos elem példa »

o |& @ ar X

- Konyvtari elem megadasa

+0,000 0,000 0,000

Osszetevé hozzaadasa:

g"g Alaprajzi jel kozepes »

+0,000 0,000 +0,000

" @ {Eﬁ} a%‘

oE

Kijeldlve: 0 Szerkeszthetd: 0

¥ Tulajdonsdgok
b Részletek

b Ellendrzés és mentés




Uj tervezési terliletek egy meglévd tervezési teriilet &tmasoldsaval is készithetSk (pl.
matrixban). A program minden masolathoz automatikusan Uj nevet rendel, és kulon
megjeleniti a paletta legdrduld listajaban.

Mi az a tervezési terulet?

- Atervezésiterulet a konyvtari elemet alkotd 2D és 3D elemeket (0sszeteviket)
tartalmazza. A tervezési terulet csoportositja ezeket az 6sszetevdket és attributumokat,
és menti a felhasznalo altal végzett modositasokat.

- Atervezési tertlet hozzaadhato az aktualis konyvtari elem létrehozasa eldtt vagy utan.

- Az Ellen8rzés és mentés funkcioval az aktualis tervezési terulet tartalma vizsgalhato a
konyvtari elem érvenyességének ellenérzésekor.

- Atervezési terUlet vagy annak részei kijelolésének megszuntetésekor a médositasok
nem vesznek el.

Lasd még: Nagyitas egy tervezési tertletre.

Uj tervezési teriilet hozzdadasa

A tervezési terUlet keretének torlése utan a kdnyvtari elem neve tovabbra is megtalalhato
a palettan, az elem azonban nem mentheté: ellendrzés futtatasakor a program
figyelmeztetést kuld.

Uj tervezési terlilet rajzoldsdhoz kattintson a Tervezési teriilet hozzaadasa ikonra, és
rajzolja meg a teruletet.

Library Part Maker n
w Név & Tervezési terdlet

Kanyvtari elem neve:

AEgyém Elem »
o X

P K61 Tervezési terulet hozzdaddsa

* Tulajdonsagok
b Részletek

* Ellendrzés és mentés

Konyvtari elem atnevezése
Alkalmazza az alabbiak egyikét:

- Modositsa a konyvtari elem nevét kozvetlentl az alaprajzon
- Kattintson az Atnevezés gombra a palettan.

& Q== = = Iiiﬁi % | T Ta F | Library Part Maker B
| | = Név & Tervezési teriilet
Tov [ arial v [zo0 nm||A] F O A ,
Kanyvtari elem neve:
2 1 ' 2 Egyéni Elem 3
Egyéni Elem } oarlx
¥ Kénywtari elem megadasa

¥ Tulajdonsagok
b Részletek

~ Ellendrzés és mentés

Kanyvtari elem tipus kivalasztasa:



Konyvtari elem osszetevoinek hozzaadasa

A tervezési teruleten belul a kdnyvtari elem 6sszetevdi a 2D és 3D eszkdzokkel rajzolhatok
meg.

Megjegyzés: Az alaprajzon lévl konkrét tervezési tertlet hasznalatahoz hasznalja az
LPM paletta Nagyitas funkcidjat. Lasd: Nagyitds egy tervezeési tertletre.

Az LPM sablonok felsé soraban a 3D modell 6sszetevdi talalhatok (a részletesség balrol
jobbra nd), mig az alsd sorban az alaprajzi jelek lathatok.

Garazskapu példa

* 2

T T T
¢:h0,000 ¢:h0000 ¢:h0000
i — o — e
| l ' T ! T il i
| | | | | |
| | | | = = = =
| | | | | |
Ko e — k— —x— — I E—

Az alaprajzi jelek tervezési alapelvei

Az alaprajzi jel(ek) rajzolasahoz hasznalja a 2D ARCHICAD eszkozdket (a Szoveg eszkoz
kivételével).

Ajto és ablak esetén az alaprajzi jel helyzetét a vizszintes tengelyhez (x) kell igazitani. A
nyilaszaro kuls@ oldalanak felfelé kell néznie (lasd: Példdk az alaprajzi jel részletezettségi
szintjére).

Egyedi 2D fogdpontok megadasahoz hasznalja a Pont eszkozt (csak alaprajzi jelek
esetén)

Minden dsszetevOnél adja meg a tartalom origojat (lasd: Az sszetevok origojanak
meghatdrozdsa (szintméretezés lehelyezése)

Az alaprajzi jelekhez hasznalt konyvtari elemeket 2D rajzi elemekre (vonalak, ivek,
sokszogvonalak stb.) kell bontani

GRAPHISOFT 10



Az dsszetevOk origdjanak meghatarozasa (szintméretezés lehelyezése)

Az egyes OsszetevBknél (alaprajzi jel és 3D modell) hasznalja a Szintméretezés eszkozt a
tartalom origdjanak hozzdadasahoz. Ezzel igazithatd egymashoz az alaprajzi jel és a 3D
modell tartalma a kényvtari elem mentésekor.

Az orig6 barhova helyezhetd azzal a feltétellel, hogy a tobbi 6sszetevd origdjahoz kell
igazodnia. A javasolt médszer: helyezze az origot a targy vagy (szabalytalan alaprajzi jelek
és 3D modellek esetén) a befoglald négyzet kozepére.

Minden hasznalt alaprajzi jel és 3D modell esetén az origbhoz hozza kell rendelni az
Osszetevo tipusat.

Tol6ajto példa - Falba csuszé

[+

40,000 0,000 . tEﬁ
R e

+0,000 +0,000 +0,000

T A e = ol

Ldsd Ajté/Ablak Osszetevd Origdk.
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Osszetevohoz torténo hozzarendelések

Minden Gsszetevéhoz hozzarendelhetd a részletesség az LPM palettan 1éve Osszetevd
tipusa legdrduld listaban. Minden tipus adott részletességl 2D vagy 3D megjelenitésnek

felel meg:

« Konyvtari elem megadasa

Osszetevd hozzdadasa:

i ” Sematikus 3D modell

Osszetevék kiemelése / kijeldlése:

[ ME]N

Kijeldlve: 0 Szerkeszthetd: 0

* Tulajdonsagok
Tulajdonsagok importalasa innen:
(O Tulajdonsagséma
@Munkalap

& Importalas

Valassza ki az importalandd értékeket:

,|| Mincs hozzdrendelve

Teljes 30 modell
Egyszerdsitett 30 modell

[/]sematikus 30 model

Alaprajzi jel részletes
Alaprajzi jel kbzepes
Alaprajzi jel sematikus
Mennyezeti terv alaprajzi jel

Elektromos alaprajzi jel

Alaprajzi pontossag részletes
Alaprajzi pontossag kdzepes

Alaprajzi pontossag sematikus

Myitasvonal kilings részletes
» Részletek Myitasvonal zsanér részletes
A 3 3 Myitasvonal kilincs egyszerd
* Ellendrzés és mentés

Myitasvonal zsanér egyszer(
Kanyvtari elem tipus kivalasztasa: Myitasvonal kilincs sematikus

Myitasvonal zsanér sematikus

| Ha Targy -

Kilsé kilincsek részletes

Ellendrzes Belsd kilincsek részletes

Problémék: Altaldnos elem példa

Ldsd még: Osszetevék kiemelése tipus szerint.

A konyvtari elem mentése és elhelyezése utan a hozzarendelt részletesség maodosithato:
ehhez hasznalja annak Beallitasok parbeszédpaneljét vagy az ARCHICAD Modellnézet-
beallitasok menujét.

Bizonyos 0sszetevOknél nem szikséges a részletesség meghatarozasa, ezeknél a ,Nem
hozzarendelt” beallitas lathato. (A konyvtari elem ellendrzésekor a program figyelmeztet a
nem hozzarendelt 0sszetevlkre, de az elem ettdl fuggetlentl menthetd.) Az ilyen kdnyvtari
elemek a lehelyezéskor kizardlag a beallitott megjelenitést hasznaljak. Ez a megoldas
azonban nem javasolt, mivel bizonyos leptekek és modellnézet-beallitasok hasznalatakor a
konyvtari elem nem kivant 2D/3D abrazolasahoz vezethet a dokumentaciéban és a 3D
modell nézetekben.

Lasd még: Nem hozzdrendelt dsszetevk kiemelése.

Osszetevék hozzdadasa az aktudlis tipus hasznéalataval

Tobb, adott tipusu dsszetevd készitése:

1. Valassza ki a kivant dsszetevotipust a legdrduld listaban (pl. Alaprajzi jel részletes)
2. Kattintson az Osszetev6k hozzaadasanak inditasa/leallitasa kapcsolora.
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Library Part Maker n
* Név & Tervezési terdlet
Kanyvtari elem neve:

Altalanos elem példa 3

® Al X
« Konyvtari elem megadasa
Osszetevd hozzdadasa:
” E/ |||Alaprajzijel részletes >|
Osszetevék kiemelése / kijeldlése:

Kijeldlve: 0 Szerkeszthetd: 0

Az itt hozzaadott 6sszetev6khdz a program automatikusan az aktualis dsszetevdtipust
rendeli hozza mindaddig, amig ismét a kapcsolora nem kattint.

A 3D modell 0sszetevoihez torténo hozzarendelések

LPM hozzarendelés A tartalom megjelenitése a vonatkoz6 modellnézet-
beallitassal a kévetkezdknél:

- Ajt6, ablak és tetéablak szimbdélumok részletessége
- Koényvtari elemek egyéb beallitasai
Teljes 3D modell 3D-ben és metszeten/homlokzaton: Teljes
EgyszerUsitett 3D modell 3D-ben és metszeten/homlokzaton: Egyszer(sitett
Sematikus 3D modell 3D-ben és metszeten/homlokzaton: Sematikus

Az alaprajzi jel 6sszetevbihez torténd hozzarendelések

LPM hozzarendelés A tartalom megjelenitése a vonatkozé modellnézet-
bedllitassal a kovetkezdknél: A kdnyvtari elemek egyéb
beallitasai

Alaprajzi jel részletes Alaprajz részletes valdsaghUseéggel

Alaprajzi jel kozepes Alaprajz kozepes valdsaghUséggel

Alaprajzi jel sematikus ~ Alaprajz sematikus valdsaghUlséggel
Elektromos alaprajzi jel  Vilagitas és gépészeti elemek alaprajzi jele: Elektromos

Mennyezeti terv alaprajzi Vilagitas és gépészeti elemek alaprajzi jele: Mennyezeti terv
jel

Kérjuk, vegye figyelembe, hogy az MEP targyak esetén a 2D elektromos és mennyezeti terv
hozzarendeléseket a program nem veszi figyelembe.
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Tulajdonsagséma kivalasztasa

Az Uj konyvtari elemnek listazasi tulajdonsagokat kell tartalmaznia. Ezek a listazasi

tulajdonsagok a Lefrasok tertleten (Egyéni bedllitdsok panel) lesznek elérheték a mentett

konyvtari elem Beallitasok parbeszédpaneljén.
A konyvtari elem listazasi tulajdonsagainak meghatarozasa:

Valasszon egy lehet6séget a Tulajdonsagok panelen a konyvtari elem listazasi
tulajdonsagainak meghatarozasahoz:

- Tulajdonsagséma

- Munkalap

Alapértelmezett tulajdonsagséma

Az Ujonnan létrehozott targyak listajanak 0sszeallitdésahoz a Library Part Maker

alapértelmezett beallitasként az ,ARCHICAD listazasi paraméterek” sémat hasznalja.

Ha a sablon egyéb beépitett sémakat is tartalmaz, azok kozul is valaszthat.

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet
Kanyvtari elem neve:

Altalanos elem példa 3

0 ® ar X
¥ Kanyvtari elem megadasa

* Tulajdonsagok

Tulajdonsagok importalasa innen:
(® Tulajdonsagséma
OMunkaIap

Importalt tulajdonsagséma:
ARCHICAD listazasi paraméterek [l ARCHICAD listizasi paraméterek
MBS BIM Object Standard 2.0

b Részletek

b Ellendrzés és mentés

- Tetszbleges egyedi paraméterséma is 6sszeallithato.

- A meghatarozott értékeket tartalmazoé egyedi séma importalhaté kdzvetlenul egy Excel

tablazatbdl.

Az egyedi séma létrehozasanak és importdldsanak részletes bemutatasat asd:
Adattulajdonsagok testreszabdsa.

GRAPHISOFT.
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Konyvtari elem részleteinek hozzaadasa

A Részletek panelen opcionalis készitdi adatok és egyéb metaadatok (Szerz6, Licenc, Jelszo

a lefras zarolasahoz, El6nézet, Leiras és Kulcsszavak) adhatok meg.

Kattintson az Egyéb lehet8ségre a Részletek médositasa parbeszédpanel
megnyitasahoz, ahol az 6sszes elérhetd beallitas megtalalhato.

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet

Kanyvtari elem neve:

|.ﬂrtalénos elem példa >|

B8] oax

¥ Kdnyvtari elem megadasa
¥ Tulajdonsagok
~ Részletek

Kanyvtari elem neve:

|§Ita|a’nos elem példa |

Szerzd:

El6nézeti kép hozzdadasa

e Elénézeti kép torlése

| Tevabi————> Részletek modositasa parbeszédablak

b Ellendrzés és mentés

‘A | Részletek médositasa ?

* Név & Tervezési terdlet

~ L Targy neve: |A|tala'nos elem példa
Konyvtari elem neve:

|.ﬂrtalénos elem példa ;| Elemtipus: |<Ismeret|en altipus>

E ® Al >< Szerzd: | Rékal | .

Licenc | Myilvanos hozzaf..zarendelése 1.0 v|
¥ Kdnyvtari elem megadasa
Jelszd:
¥ Tulajdonsagok
~ Részletek Jelszd beallitasa... | Elénézet beallitasa...
Kanyvtari elem neve: Leirds:
|§Ita|a’nos elem példa |
Szerzd:
@
>< Kulcsszavak:
b Ellendrzés és mentés

Mégse | | Modositas

GRAPHISOFT.
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Konyvtari elem tipus kivalasztasa

A Konyvtari elem ellendrzése és mentése panelen:
Valasszon egy lehetdséget a Konyvtari elem tipus kivalasztasa legorduld listabdl.

Library Part Maker n
* Név & Tervezési terdlet
Kanyvtari elem neve:

Garazskapu példa 3

¥
1 ® Al X
¥ Kdnyvtari elem megadasa

Tulajdonsagok

Részletek

-

-

| * Ellendrzés és mentés I

Kanyvtari elem tipus kivalasztasa:

[ ajté v

EH Ablak
% Tetdablak
% Targy
- Limpa

B MEP kanyvtari elem

EU Paraméterek 3

Ha az MEP konyvtari elemet valasztja, Ujabb legorduld lista jelenik meg, ahol meg kell adnia

az MEP tipusat.

Library Part Maker n
* Név & Tervezési terdlet
Kanyvtari elem neve:

Csdvezeték idom példa 3

¥
1 ® Al X
¥ Kdnyvtari elem megadasa

Tulajdonsagok

Részletek

-

-

* Ellendrzés és mentés

Kanyvtari elem tipus kivalasztasa:

& MEP kanyvtari elem v]

Adjon meg egy MEP kényvtari elemet:

@ Egyedi csatornardgzités
&7 |Egyedi csdragzités
% Egyedi csatornavég

-

|@3 Egyedi csdrogzités

Ellendrzés
Problémak: Csdvezeték idom példa @ Egyedi cstvég
Z:Q: Egyedi légcsatornaba beépitett készilék
@, Egyedi csdbe épitett készilék
% Egyedi beépitett berendezés

GRAPHISOFT.
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Konyvtari elem ellendrzése

Ellendrzés nélkul nem mentheti el az aktualis konyvtari elemet.
A Konyvtari elem ellendrzése és mentése panelen nyomja meg az Ellendrzés gombot.

A program az aktualis konyvtari elem nevéhez tartozo tervezési terUletet ellendrzi.

Problémak attekintése

Tekintse at a konyvtari elem mentését befolyasold vagy megakadalyozo kijelzett hibakat
(Uzenetek, figyelmeztetések). Ha szUkséges, javitsa a hibakat.

- Z06ld pipa: nincs hiba. Nézze at a paramétereket, majd kattintson a Mentés gombra.

- Sarga figyelmeztetés: Olyan rendellenességre hivja fel a figyelmet, amely nem
akadalyozza a konyvtari elem mentését. Nezze at a paramétereket, majd kattintson a

Mentés gombra.

- Piros figyelmeztetés: Olyan hibat jeldl, amelyet meg kell szintetni a folytatashoz.

* Ellendrzés és mentés

Kanyvtari elem tipus kivalasztasa:

* Ellendrzés és mentés

Kanyvtari elem tipus kivalasztasa:

* Ellendrzés és mentés

Kanyvtari elem tipus kivalasztasa:

[[ aité

[[ aité

& MEP kanyvtari elem -

Ellendrzés

Problémak: Garazskapu példa

+/ Nincs hiba.

EU Kérjdk, ellendrizze az alabbi elérhetd
paramétereket,

Eﬁ Paraméterek

Kijeldlve:

Garazskapu példa

Mentés

GRAPHISOFT

Ellendrzés

Problémak: Garazskapu példa

&Nincs kijeldlve munkalap a Tulaidonsag ok

panelen,

EU Kérjdk, ellendrizze az alabbi elérhetd
paramétereket,

Eﬁ Paraméterek

Kijeldlve:

Garazskapu példa

Mentés

Adjon meg egy MEP kényvtari elemet:
&7 Egyedi csorogzités 3
Ellendrzés

Problémak: Garazskapu példa

Afz) Egyedi csdrogzités nem hozhatd 1étre,
Kérjik, ellendrizze a MEP kapcsolatok szamat és
helyzetét,

Paraméterek

Kijeldlve:
Garazskapu példa

Mentés
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Paraméterek és attributum

ok javitasa

Ha az ellen6rzés végén nincs javitast igényld figyelmeztetés, a Paraméterek legdrduld lista
elérhet®. Itt lathatok azok a paraméterek és attribdtumok, amelyeket a program az aktualis

konyvtari elemmel egyutt elment.

Library Part Maker n

* Név & Tervezési terdlet

Kanyvtari elem neve:

Altalanos elem példa 3
0 ® ar X

¥ Kanyvtari elem megadasa

¥ Tulajdonsagok

b Részletek

* Ellendrzés és mentés

Kanyvtari elem tipus kivalasztasa:

| Hq Targy -

Ellendrzés
Problémék: Altaldnos elem példa

+/ Nincs hiba.

” EU Paraméterek >|]

Kijeldlve:
Altalanos elem példa

Mentés

DG Q|Q 39%

n egy elemre vagy jeldljan ki egy teriletet. Kattintson

> | Or 0,00°

30/ minden]

P et 1

Méret 2
Magassag
= FELULETEK
targy - végsd felalet 03
- KITOLTESEK
nem metszett objektum kitdlt..,
- EPITGANYAGOK
targy anyaga 02
targy anyaga 04
targy anyaga 01
targy anyaga 03
= VONALAK
Folytontos Vonal
= TOLLAK
Altaldnos - szimbélumok és el...
Altaldnos - metszeti kitdltések
Altaldnos - hatterek

Altalanos - metszeti, szerkezeti

Alapértékek megtartasa

0,818 FS

0,330
0,680

targy - végsd felalet 03 E

nem metszett objektum kitdl... I:|

targy anyaga 02 e

targy anyaga 04 T

targy anyaga 01 |

targy anyaga 03 [ |
Folytontos Vonal

0.20 mm 61 [ ]

0.13 mm 101 [T

0mm 121 —1

0.35 mm 21 [ -

Az attributumok (vonaltipusok, tollak, kitoltesek, feluletek, épitdanyagok) a tervezési terulet

alaprajzi jeleinél és 3D modelljeinél hasznalatosak. A paraméterek nevét a program

automatikusan generalja az aktualis projekt attributumainak nevebdl.

Itt szerkeszthetOk az elnevezések és az értékek. A tervezési tertlet megjegyzi a
parameétereken végzett modositasokat.

GRAPHISOFT
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Konyvtari elem mentése

Kattintson a Mentés gombra.

Megjegyzés: Ez a parancs csak az ellendrzeés lefuttatasa utan elérhetd, amennyiben
nincs javitast igényld figyelmeztetés. (Lasd az eldz0 részt.)

A Mentés parbeszédpanel megjelenésekor adjon meg egy nevet, és valassza ki a targy
mentési mappajat:

‘A Ajté mentése ? *

Kanyvtari elem mentése ide: Beagyazott kdnyvtar ~
P Beag

Hely megadasa...

Beagyazott kdnyvtar

Uj mappa Néw: Garazskapu példa |

- Beagyazott konyvtar (Ez az alapértelmezett valasztas. Testre szabott, tervspecifikus
terveket ajanlott a Beagyazott konyvtarba menteni.)

- Egy csatolt konyvtar, vagy a BIMcloudon talalhatd konyvtar, amelyet hozzaadott a
tervhez

Megjegyzés: Ahhoz, hogy Csapatmunkaban fajlokat menthessen a BIMcloud
konyvtarmappaba, el6szor le kell foglalnia azt.
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Konyvtari elemek létrehozasa

A kovetkezd részekben a konyvtari elemek egyes tipusaihoz tartozé hozzarendelések
szerepelnek. Emellett tovabbi segitséget nydjtanak az adott tipusu konyvtari elemek
létrehozasahoz.

Targyak létrehozasa

Lampak létrehozasa

MEP targyak létrehozasa

Ajték és ablakok Iétrehozasa

Tetbablak Iétrehozasa

GRAPHISOFT.
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Targyak léetrehozasa

Targyak részletezettségi szintjének meghatarozasa (a lampakhoz
hasonléan)

Az alabbi tablazatokban lathato, hogyan jelenik meg a lehelyezett targy a beallitasok
alapjan (Jel tipusa, Részletesseg stb.)

Az alapértelmezett részletességet a Library Part Maker hozzarendelései hatarozzak meg.
Ha nincs megadva hozzarendelés, a program a ,Helyettesitd” értéket hasznalja.

Kijelolt jeltipus Alapértelmezett részletezettségi Helyettesitd részletezettségi
szint szint 1

Valdsaghi Kijelolt 2D részletezettség

Elektromos Elektromos jel Kijelolt 2D részletezettség

Mennyezeti terv Mennyezeti terv jel Kijelolt 2D részletezettség

Kijelélt Alapértelmezett = Helyettesité Helyettesit6 Helyettesit6

2D részletezettség részletezettségi részletezettségi részletezettségi részletezettségi
szint szint 1 szint 2 szint 3

Teljes Teljes Kozepes Mérsékelt Rendszer 2D

befoglald négyzet

Kozepes Kozepes Mérsékelt Teljes Rendszer 2D
befoglald négyzet

Mérsékelt Mérsékelt Kozepes Teljes Rendszer 2D
befoglald négyzet

Kijelélt Alapértelmezett  Helyettesité Helyettesité Helyettesit6é

3D részletezettség részletezettségi részletezettségi részletezettségi részletezettségi
szint szint 1 szint 2 szint 3

Teljes Teljes EgyszerUsitett Sematikus 3D-ben nem lathatd

Egyszer(sitett EgyszerUsitett Sematikus Teljes 3D-ben nem lathato

Sematikus Sematikus Egyszer(sitett Teljes 3D-ben nem lathatd

Rendszer altal elére meghatarozott paraméterek targyak szamara
1. méret - A targy teljes mérete az X tengely mentén
2. méret - A targy teljes mérete az Y tengely mentén
Magassag - A targy teljes mérete a Z tengely mentén
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Lampak létrehozasa

Lampak részletezettségei szintjének meghatarozasa (a targyakhoz

hasonléan)
Kijelélt jeltipus

Valdsaghd
Elektromos

Almennyezeti jel

Kijelolt
2D részletezettség

Teljes

Kozepes

Mérsékelt

Kijelolt
3D részletezettség
Teljes

EgyszerUsitett
Sematikus

Mérsékelt

EgyszerUsitett

Alapértelmezett részletezettségi Helyettesit6 részletezettségi

szint

Kijelolt 2D részletezettség

Elektromos Jel

Almennyezeti terv jel

Alapértelmezett  Helyettesitd
részletezettségi

szint 1

Kozepes

Mérsékelt

Kozepes

Alapértelmezett  Helyettesitd
részletezettségi

szint 1

Egyszer(sitett

Sematikus

EgyszerUsitett

Tovabbi 6sszetevok/hozzarendelések

részletezettségi

részletezettségi

szint 1

Kijelolt 2D részletezettség

Kijelolt 2D részletezettség

Helyettesité Helyettesité
részletezettségi részletezettségi

szint 3

Mérsékelt Rendszer 2D

befoglald
négyzet

Rendszer 2D
befoglalo
négyzet
Rendszer 2D
befoglalo
négyzet

Helyettesité Helyettesité
részletezettségi részletezettségi

szint 3

Sematikus 3D-ben nem lathatd

3D-ben nem lathatd
3D-ben nem lathatd

A lampa tipusu konyvtari elemekhez legalabb egy fényforrast meg kell adni, Teljes 3D
modell hozzarendeléssel. A fényforras tipusu konyvtari elemek az ARCHICAD 23 kényvtar

> Altalanos fényforrasok mappaban talalhatok.
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MEP targyak létrehozasa

MEP targyak részletezettségei szintjének meghatarozasa

Kijelélt 2D Alapértelmezett  Helyettesité Helyettesit6 Helyettesit6

részletezettség részletezettségi részletezettségi részletezettségi részletezettségi
szint szint 1 szint 2 szint 3

Teljes Teljes Kozepes Mérsékelt Rendszer 2D

befoglald négyzet

Kozepes Kozepes Mérsékelt Teljes Rendszer 2D
befoglald négyzet

Mérsékelt Mérsékelt Kozepes Teljes Rendszer 2D
befoglald négyzet

Kijelélt 3D Alapértelmezett  Helyettesité Helyettesitd Helyettesité

részletezettség részletezettségi részletezettségi részletezettségi részletezettségi
szint szint 1 szint 2 szint 3

Teljes Teljes EgyszerUsitett Sematikus 3D-ben nem lathatd

Egyszer(sitett EgyszerUsitett Sematikus Teljes 3D-ben nem lathato

Sematikus Sematikus Egyszer(sitett Teljes 3D-ben nem Iathato

Tovabbi osszetevok/hozzarendelések

- Az MEP targyak esetén a 3D megjelenitéshez a 23-as MEP kapcsolat targy hasznalata
szUkséges (amely a 23-as MEP konyvtar > 23-as MEP kapcsolat mappaban talalhato) az
MEP targyak automatikus csatlakozasa érdekében.

- Ezt az MEP kapcsolat dsszetevét a Teljes 3D modell lehetéséghez kell rendelni.

- A Csatornaba/Cs6be épitett konyvtari elemek esetén legalabb 2 MEP kapcsolatot kell
meghatarozni, a Teljes 3D modellhez rendelve. Ezeket egyetlen tengelyen kell
elhelyezni, ellentétes iranyokban.

- Csatorna vagy Cs6 MEP konyvtari elem készitésekor Ugyelien, hogy az MEP kapcsolat
0sszetevd a megfelel§ csatlakozasi osztalyhoz (Csatorna vagy Cso) legyen rendelve.

|E| MEP Connection 23 ~ | » DT ELONEZET ES ELHELYEZES

- MEP CUSTOM SETTINGS

b | ¥ Eayéni beallitisok... ’
Connection Settings
|Connedion Name | IConnection Class Pipe 3 I
Mominal Size
MEP Connection 23|
(4) Diameter »
Mom. Wall Thickness 0,002 L3
(B) Connection Length | 0,200 L3
Connection Type 3
(C) Flange Diameter 3
(D} Flange Width 0,350 »
Rotation around Y™ ... |0,000° [
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Ajtok és ablakok Iétrehozasa

Ajték és ablakok részletezettségei szintjének meghatarozasa

Kijelélt Alapértelmezett  Helyettesité Helyettesit6 Helyettesit6

2D részletezettség részletezettségi részletezettségi részletezettségi részletezettségi
szint szint 1 szint 2 szint 3

Teljes Teljes Kozepes Mérsékelt Rendszer Ures nyilas

Kozepes Kozepes Mérsékelt Teljes Rendszer Ures nyilas

Mérsékelt Mérsékelt Kozepes Teljes Rendszer Ures nyilas

Kijel6lt Alapértelmezett  Helyettesit6 Helyettesité Helyettesité

3D részletezettség részletezettségi részletezettségi részletezettségi részletezettségi
szint szint 1 szint 2 szint 3

Teljes Teljes EgyszerUsitett Sematikus Rendszer Ures nyilas

Egyszer(sitett EgyszerUsitett Sematikus Teljes Rendszer Ures nyflas

Sematikus Sematikus Egyszer(sitett Teljes Rendszer Ures nyflas

Ajté/Ablak Osszetevd Origok

Az ajtod és ablak konyvtari elemeknél specialis modszert kell alkalmazni.

- A 2D ajtd/ablak alaprajzi jeleinez tartozo 6sszetevdk origdjat az ajté/ablak falnyilasanak
kdzeppontjahoz és a befoglald fal kulsé pereméhez kell igazitani.

- A 3D ajto/ablak alaprajzi jeleinez tartozo dsszetevok modelljeit az ajtd/ablak
falnyilasanak also kozéppontjahoz kell igazitani.

Ajto alaprajzi jel a fogdpontnal Iévo osszetevd-origoval



Tovabbi 0sszetevok/hozzarendelések
Ajté/ablak hézag meghatarozasa

LPM hozzarendelés A tartalom megjelenitése a vonatkoz6 modellnézet-
beallitassal: ajto, ablak és tetéablak alaprajzi jelek
részletessége

Alaprajzi pontossag Teljes Alaprajzi jel
részletes

Alaprajzi pontossag Kozepes Alaprajzi jel
kdzepes

Alaprajzi pontossag Mérsékelt Alaprajzi jel
sematikus

A Falnyilas az a falbdl kivagott rész, amely a teljes ajto-/ablakszerkezet befogadasara
szolgal.

A Falnyilas szélessége az Egység méret szélessége és az esetleges Vizszintes hézag
Osszege.

A Falnyilds magassaga az Egység méret magassaga €s az esetleges Fuggdleges hézag
Osszege.

- ZSANEROS AJTO BEALLITASAI

» [1] Mévieges méret és beépitési hézag... »

Mévleges méret Szélesség  Magassag
(1. Falnyilds mérete 1,200 2,150
(O 2. Kavaméret 1,200 2,150
(®) 3. Tokkiilméret 0,900 2,100
() 4, Tokbelméret 0,820 2,060
() 5. Ajtélap mérete 0,844 2,072

[[] Aktualis névieges méret megtartasa

[ ] M
i : 0 __

L

—— 5 |

Hézagértékek az ajto egyéni bedllitasaindl

A hézag tervezési alapelvei

A hézag alaprajzi jelét mindig az ajtd/ablak alaprajzi jelektdl balra kell elhelyezni (az
ARCHICAD 2D eszkdzok segitségével), az ajtd/ablak konyvtari elemhez hasznalt tobbi
alaprajzi jelnél alkalmazott szélességgel.

Az alaprajzi pontossag jeleit a program automatikusan hozzaadja az ajté/ablak jobb oldali,
felsd és also peremeihez, paraméterek szempontjabdl pedig a falnyilas éleihez igazodnak.
A 3D modell automatikusan jon Iétre az alaprajzi jel hézagszélessége és az ajtd/ablak
keretének vastagsaga alapjan. A hézag szélességét és fellleteit a program automatikusan
hozzaadja az ajtd/ablak felhasznaldi fellletéhez parametrikus értékként.
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Hézag szélesség /LHézag szélesség tHézag szélesség

Mérsékelt, kbzepes és teljes részletesség hozzarendelésnél megjelenitett hézag

Nyitasvonalak, Zsanérok és Killincsek

LPM hozzarendelés A tartalom megjelenitése a vonatkoz6 modellnézet-
beallitassal: A konyvtari elemek egyéb beallitasai

Nyitasvonal zsanér Nyitasvonalak mutatasa (Zsanér iranya, Teljes 3D)

részletes

Nyitasvonal zsanér Nyitasvonalak mutatasa (Zsanér iranya, Egyszer(sitett 3D)

egyszer(]

Nyitasvonal zsanér Nyitasvonalak mutatasa (Zsanér iranya, Sematikus 3D)

sematikus

Nyitasvonal kilincs Nyitasvonalak mutatasa (Kilincs iranya, Teljes 3D)

részletes

Nyitasvonal kilincs Nyitasvonalak mutatasa (Kilincs iranya, EgyszerUsitett 3D)

egyszer(]

Nyitasvonal kilincs Nyitasvonalak mutatasa (Kilincs iranya, Sematikus 3D)

sematikus

Nyitasvonalak, zsanérok és kilincsek tervezési alapelvei

Kilincs nyitasvonal iranya zZsanér nyitasvonal iranya

Az LPM segitségével tetszOleges szamu és iranyu nyitasvonal és/vagy nyitasi mdveletre
vonatkozo alaprajzi jel meghatarozhaté a 3D modelleken, 3D ARCHICAD eszkdzok
hasznalataval. A 3D nyitasvonalak az Alakzat eszkdzzel hozhatdk létre (a Vonal geometriai
maodszer bedllitasaval).

(> ~|| @ nakzat - attalanos » O & O
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A 3D szoveg konyvtari elem is hasznalhato (az altalanos ARCHICAD konyvtarbdl) a rogzitett
szoveges megjegyzések megadasahoz.

A nyitasvonalakra iranyara vonatkozo kulonbozé szabvanyok miatt az LPM 2
hozzarendelési készletet kinal a nyitasvonal iranyanak (zsanér vagy kilincs)
meghatarozasahoz.

A (Modellnézet-beallitasoknal és a konyvtari elem felhasznaldi fellletén talalhato)
Nyitasvonal iranya vezérl6vel a felnasznald szukség szerint megfordithatja az iranyt.

Ajtd/ablak kilincsszerkezet elhelyezése
A 3D kilincsszerkezet opcio csak a ,Teljes 3D modell” részletesség esetén elérhetd.

LPM hozzarendelés Tartalom hasznalata

Belsd kilincsek részletes A nyilaszard belsé oldalan 1évé kilincsszerkezet esetén
hasznalatos

KUlsG kilincsek részletes A nyilaszard kulsé oldalan leve kilincsszerkezet esetén
hasznalatos

Az LPM segitségével tetszbleges szamu és iranyu kilincsszerkezet-tipus meghatarozhato, a
nyflaszaro belsd és kulsé oldalahoz kulon-kulon. A kilincsszerkezet tipusa kivalaszthato az
altalanos ARCHICAD tipusok és (a betoltott konyvtarakban lévd) egyedi dsszetevdjd kilincs
konyvtari elemek kozul.

A kilincs elhelyezésének tervezési alapelvei

Hasznalja az Alakzat eszkdzzel létrehozhato 3D vonalakat (a Vonal geometriai modszer
bedllitasaval)

(> ~|| @ nakzat - attalanos » O & &

Meghatarozas (Alakzat vonal)

Alakzat Origo

Az alakzat origdja lesz a horgonypont (3D-s térben, tehat az alakzat vonalat az ajto/ablak
felUletére kell helyezni), és a vonal irdnya hatarozza meg a kilincsszerkezet helyzetét. A
vonal hossza nem befolyasolja a kilincs vegsd helyzetét vagy alakjat. A tervezéshez hasznalt
alakzatvonal és a végso kilincsmodell kapcsolata az alabbi abran lathato:
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A hozzarendelés tipusa hatarozza meg a kilincs ajto/ablak belsé vagy kulsd oldalahoz
viszonyitott helyzetét.

Ldsd Ajté/Ablak Osszetevd Origdk.

Ajté/ablak altalanos rogzitbi és szerelvényei

A kovetkezd altalanos ARCHICAD konyvtarhoz tartozo, ajtora vagy ablakra vonatkozo
parametrikus elemeket és funkciokat a program automatikusan hozzaadja minden
ajtohoz/ablakhoz:

Ablakok

- Falnyilas - Kava

- Falnyilas - Fal Rétegbeforditas

- Falnyilas - Falfulke

- Falnyilas - Boltdv

- Falnyilas - Tulajdonsagok

- Rogzitdk és Szerelvények - Parapet

- Rogzitdk és Szerelvények — Konyokld

- Rogzitok és Szerelvények - Tok belul/kivul
- Rogzitdk és Szerelvények — Naparnyékolo
- Rogzitdk és Szerelvények - Egyedi sarok
- Rogzitdk és Szerelvények - Tulajdonsagok
Ajté

- Falnyilas - Kava

- Falnyilas - Fal Rétegbeforditas

- Falnyilas - Boltov

- Rogzitdk és Szerelvények - Kuszob
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Rogzitdk és Szerelvények — Tok belul/kivul
Rogzitdk és Szerelvények — Naparnyékold
Rogzitdk és Szerelvények - Tulajdonsagok

Rendszer altal elére meghatarozott paraméterek Ajték és Ablakok szamara

Szélesség — Ajto/Ablak készlet szélessege
Magassag - Ajtd/Ablak készlet magassaga
Névleges tokvastagsag — Ajto/Ablak készlet tokvastagsaga

Nyitasirany megjelenitése - ,Automatikus” beallitasnal az ajtok és ablakok cimkeéinél és
az interaktiv konszignacioknal a Cimke alapértelmezett helyzete és a Cimke forditott
helyzete értékeket hasznalja a program. ,Egyedi” bedllitasnal a program az Egyedi
helyzet paramétert hasznalja.

Egyedi helyzet - a Nyitasirany megjelenitése paraméterrel egyutt hasznalja a program

Cimke alapértelmezett helyzete (alapértelmezés szerint: ,L" - ,left”, azaz ,bal") - a
Nyitasirany megjelenitése paraméterrel egyltt hasznalja a program

Cimke forditott helyzete (alapértelmezés szerint: ,R" - ,right”, azaz ,jobb") - a
Nyitasirany megjelenitése paraméterrel egyutt hasznalja a program

IFC MUveletek - IFC M(veletek meghatarozas

FelUletek > Ajto/ablak hézag kulsd felUlete — a hézag kitoltésének kulsé felulete
FelUletek > Ajto/ablak hézag belsé felllete — a hézag kitoltésének belsd feltlete
FelUletek > Ajto/ablak kilincs felUlete - az ajtd/ablak (egy vagy tobb) kilincsének felllete
Tollak > Nyitasvonal tolla - ajté/ablak nyitasvonalak
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Tetoablak létrehozasa

Az ajto és ablak 3D megjelenitésével azonos modszert kell alkalmazni. Az alaprajzi jelet a
rendszer automatikusan 2D vetitésként vagy 3D megjelenitésként hozza létre.

Tetbablak részletezettségei szintjének meghatarozasa

Kijelolt 2D
részletezettség

Teljes
Kozepes

Mérsékelt

Kijel6lt 3D
részletezettség

Teljes
EgyszerUsitett
Sematikus

mérsékelt

Sematikus

Alapértelmezett Helyettesitd Helyettesitd

részletezettségi részletezettségi részletezettségi
szint 1 szint 2

Rendszer 3D vetités - Rendszer 3D vetités - Rendszer 3D vetités -
kozepes mérsékelt

Rendszer 3D vetités - Rendszer 3D vetités - Rendszer 3D vetités -
mérseékelt teljes

Rendszer 3D vetités - Rendszer 3D vetités - Rendszer 3D vetités -
kdzepes teljes

Alapértelmezett Helyettesitd Helyettesitd

részletezettségi részletezettségi részletezettségi
szint 1 szint 2
Egyszer(sitett Sematikus

EgyszerUsitett Sematikus Teljes
EgyszerdUsitett Teljes

Tovabbi osszetevok/hozzarendelések

Tetbéablak nyitasvonalak

Megegyeznek az Ajtd/Ablak nyitasvonalakkal.

LPM hozzarendelés

Nyitasvonal zsanér részletes
Nyitasvonal zsanér egyszerd

Nyitasvonal zsanér sematikus
Nyitasvonal kilincs részletes
Nyitasvonal kilincs egyszer(

Nyitasvonal kilincs sematikus

GRAPHISOFT.

A tartalom megjelenitése a vonatkoz6 modellnézet-
beallitassal: A konyvtari elemek egyéb beallitasai

Nyitasvonalak mutatasa (Zsanér iranya, Teljes 3D)

Nyitasvonalak mutatasa (Zsanér iranya, Egyszerdsitett
3D)

Nyitasvonalak mutatasa (Zsanér iranya, Sematikus 3D)
Nyitasvonalak mutatasa (Kilincs iranya, Teljes 3D)

Nyitasvonalak mutatasa (Kilincs iranya, Egyszer(sitett
3D)

Nyitasvonalak mutatasa (Kilincs iranya, Sematikus 3D)
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Tippek és triikkok

Attributumok hasznalata
Részletezettségi szint hozzarendelések attekintése
Javaslatok részletezettségi szintre

GRAPHISOFT
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Attributumok hasznalata

A konyvtari elemek meghatarozasainak rajzolasa vagy modellezése el6tt ajanlott
egységesiteni és ellendrizni az ARCHICAD eszkdzok attribltumainak bedllitasait. Igy
elkertlhet6 a nem kivant attribUtumok paraméterként torténd hasznalata a konyvtari elem
felhasznaloi feltletén.

Az eszkdz attributumainak beallitasait érdemes a Kedvencek palettan elvégezni: igy
minimalisra csokkenthetd a hibak szama, és elkertlhetd az eszkdz attribUtumaira
vonatkoz6 bedllitasok folyamatos és iddigényes ellenérzése.
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Részletezettségi szint hozzarendelések
attekintése

Targyak, Lampak és MEP Targyak

Hozzarendelés e
=
N
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5 £ 2 8§ % £ 2 ¥ &
[ihe S - v m 2 | v G
Alaprajzi jel részletes + + +1 41+ + 1 41+
Alaprajzi jel kozepes + + 2 42+ + 2 42+
Alaprajzi jel sematikus + + + + + + + + +
Elektromos alaprajzi jel + +
Mennyezeti terv alaprajzi jel + +
Teljes 3D modell + + + + + + + + +
EgyszerUsitett 3D modell + + + + + + + + +
Sematikus 3D modell + + + + + + + + +

1.Teljes 3D modellbdl vetitve (vagy egyszerUsitett modellbdl, ha a teljes valtozat nincs bedllitva)

2.EgyszerUsitett 3D modellbdl vetitve (vagy sematikus modellbél, ha az egyszerUsitett valtozat nincs
beallitva)



Ajték, Ablakok és Tet6ablakok

Hozzarendelés

Tetdablak

Alaprajzi jel részletes
Alaprajzi jel kozepes

Alaprajzi jel sematikus

Teljes 3D modell
EgyszerUsitett 3D modell
Sematikus 3D modell
Alaprajzi pontossag részletes
Alaprajzi pontossag kozepes
Alaprajzi pontossag sematikus
Nyitasvonal zsanér részletes
Nyitasvonal zsanér egyszer(
Nyitasvonal zsanér sematikus
Nyitasvonal kilincs részletes
Nyitasvonal kilincs egyszer(
Nyitasvonal kilincs sematikus
Belsé kilincsek részletes

L T T R R R R V1)
+ + + + 4+ + 4+ + + + + + + + + + + Aplak
+

+ + + + + + + +

KUlsé kilincsek részletes

Javaslatok részletezettségi szintre

Javasolt részletezettségi szint Alaprajzi jel

Atollvastagsaghoz és a részletek megjelenitéséhez vegye figyelembe a léptéket - nagyobb
léptéknél a tul részletes 2D dbrazolas sokszor nehezen olvashato.
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Példak az alaprajzi jel részletezettségi szintjére

Ablak: Mérsékelt, Kbzepes, Teljes részletezettségi szint hozzarendelések

Targy: Mérsékelt, Kbzepes, Teljes részletezettségi szint hozzdrendelések

3D modellhez javasolt részletezettségi szint

A nagyon részletes 3D modellek nagyszamu poligonhoz vezethet, ami lelassithatja az
ARCHICAD-et. Az alabbiakban néhany tippet adunk arra, hogyan hozhatok létre konyvtari
elemek a teljesitmény csokkentése nélkul:

Altaldnossagban kertlje az 1:20-asnél kisebb léptéknél (pl. 1:10 vagy 1:5) olvashatd
modellrészleteket

EgyszerUsitse a keret- és szarnymetszetek és a szerkezeti profilok alakjat

Ne modellezze a nem szukséges elemeket (ha lehetséges), Ugymint ajto- és
ablaktomités, részletes ajtod- és ablakvasak, rogzitdelemek és hasonlok.

Ne hozzon létre tul sok ives fellletet.

Nagyon kis sugaru ives feluletek létrehozasakor csiszolt feluletek jonnek étre; a legjobb
maodszer, ha ezeket egyszerUsitjuk. (Tipikus példa az egyszer(sitett hasznalatra az
extrudalt acél- és aluminiumprofilok készitése az ajto- és ablakkeretekhez, ill. -
szarnyakhoz.)

Hasznalja az Alakzat eszkdzt (nulla vastagsagu sik) azokhoz az elemekhez, amelyeknek

szimpla vonalként kell megjelennitik Metszetek nézetben (pl. Uveglapok, ajto- vagy
ablakszarny ,Sematikus” 3D részletezettségnél).



Példak a 3D modell részletezettségi szintjére

Ajto: Sematikus, Egyszerdsitett, Teljes részletezettségi szint hozzdrendelések

U

Targy: Sematikus, Egyszerdsitett, Teljes részletezettségi szint hozzarendelések
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Adattulajdonsagok testreszabasa

Egyedi Tulajdonsagsémak készitése
Tulajdonsagok importalasa Excelbél

GRAPHISOFT
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Egyedi Tulajdonsagsémak készitése

Hozzon létre Uj konyvtari targyat a kivant paraméterekkel, és mentse egy, a tervbe betdltott
konyvtarba.

Kovesse az alabbi lépéseket:

- Hozzon létre egy Uj Kényvtari elemet: Fajl > Koényvtari elemek > Uj kényvtari elem...
- AKkinyilo Targy szerkesztd ablakban kattintson az Altipus valasztas lehetGségre.

- Vaélassza az ,LPM listazas meghatarozasa” lehetdséget az Altipus-hierarchia
parbeszédablakban, majd kattintson a Kivalaszt lehetéségre.

A | Altipus-hierarchia ? X
~ Altaldnos GDL targy
Dokumentécids elem
Jellemzd targyak
Kanyvtarsablon
LPM lista paraméterek
Modellelem
Tulajdonsagdefinicié
Jellemzdk
Név Valtozat
|LPM lista paraméterek ‘ |38 |
GUID
|{4E24?33A-23DD-45A7'-EC5’1-D3E7'D566F391HF/’SCHOC9-1ZSSABS‘F-ESAF-DAS?BEEZB?AA} |
Hely
| GNGRAPHISOFTVARCHICAD 22 HUN\Klegész&éK\Ex‘trék\leraryPartMaKer\leraryPartMaker.|
Sablon Elhelyezhetd
Mégse Kijeldlés

- Lépjen vissza a Targy szerkeszt6be, és szintesse meg az Elhelyezheté lehetdség
kijelolését.

Targy altipusok: |LPM lista paraméterek | Altipus valasztas...

[1Hasznalat altipusként | [] Elhelyezhetd

- ATargy szerkeszt6ben hasznalja a Paraméter kapcsoldkat a paraméternevek és tipusok
meghatarozasahoz.

- A Fajl > Mentés paranccsal mentse a konyvtari elemet (azaz az Uj tulajdonsagséemat)
egy tervkonyvtarba.

- Toltse Ujra a tervkonyvtarakat a Konyvtarkezel6ben (Fajl > Kényvtari elemek >
Kényvtarkezeld...)

Az Uj Listazas meghatarozasa séma megjelenik a tulajdonsagsémak legordulé menujében,

a Library Part Maker palettan.
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Tulajdonsagok importalasa Excelbol

Példa a tulajdonsagsémat tartalmazo Excel tablazatra:

Ugras a

- GRAPHISOFT > ARCHICAD23 > Kiegésziték > Extrak > LibraryPartMaker mappara
és keresse meg a

- Library Part Maker Tulajdonsag konszignacio Sablon 23-at.

A tablazatot az aldbbi modon, oszlopos formatumban szukséges elkésziteni szabvanyos
oszlop fejléc nevekkel:

Tulajdonsagcsoport

A paraméterfejlécek csoportositasahoz a konyvtari elem paramétereinek
meghatarozasainal

Tulajdonsag neve
A paraméternevekhez hasznalatos, a tényleges név 28 karakterre roviditett valtozata

ARCHICAD adattipus

Az oszlopban léeve értékek hatarozzak meg az ARCHICAD GDL paramétertipusait. A
megadott értékek az alabbi tipusokra korlatozédnak:

- Logikai valtozo
- Valos

- Egész szam

- szoveg

- Hossz

- Sz0g

Az oszlopban adhatok meg a tulajdonsagérték-készletek, és ezeket hasznalja majd az LPM

,Jmportalando értékek kivalasztasa” legorduld listdja.
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